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Назрго печели В съда 


Известният производител на 
цгри Назбрго (АНр:/Лумлу.пазрго.сот) 
спечели дело, Което Касае правата 
над Класически игри, произведени 
от Аап (Вече собстВеност на 
Назрго). Идеята на тези ретро- 
хитове е била Копирана или интер- 
претирана В подобни игри, Кошто 
носят > други > заглаВия и се 
разпространяват от Конкурентни 
издатели. ВсичКо започва от мо- 
мента, В Който Назбго установя- 
Ват абсолютните си права Върху 
Сеп реде, Мвзе Соттапа, Аз!егойз 
и Тешв. Те са популярни заради 
сВоята простота и многократно 
са преиздавани от различни фирми 


В продължение на повече от 10 го- 


дини. Сред потърпевшите са 
фирмите ебатез, МУР зоНумаге и 
УМуеБРоо, Коцшто ще плащат обез- 
щетения на НазБго. 

По думите на главния съветник 
на Назрго Бари Неглър осъдените 
Компании приели решението без 
обжалване и това Вероятно ще д0- 
Веде до нови дела от този тип. 


Зопу пуска първия 
лаптоп с Сгивое 


В средата на месец оКктомВри 
се очаква да се появят новите ул- 
тра-тънКки лаптопи от серията 
МАО, произвеждана от зопу, Които 
ще се базират на появилите се 
наскоро чипове Сгизое. Процесори- 
те на Тгапзтета претендират за 
максимална икономия на енергия и 
мощност, Която е еквивалентна 
на Конкурентните процесори от 
иеги АМО. Тези чипове са продукт 
на тайна разработка и се появиха 
на процесорната сцена с мащабна 
реклама. Интересно е, че един от 
основните инвеститори В проекта 
- Сотрад, реши да изчака с внедря- 
Ването на Сгизое В си новите мо- 
дели портативни Компютри. От 


фирмата се опасяват, че процесо-. 


рът 6 действителност не дава 


първоначално обявените “сензаци- 
онни” резултати. Зопу явно не се 
притесняват да експериментират 
първи с пускането на големи Колц- 
чества РС-та, Които работят с 
Сгизое. Нещо повече - Вицепрези- 
дентът на отдела за Компютърни 
разработки на Зопу Марк Хенсън 
смело заяви, че благодарение на 
чипа е било постигнато уВеличе- 
ние на производителната мощ, а 
наред с това е удължен животът 
на батериите. Други Компании, Ко- 
ито са обявили намеренията си да 
използват  Сгизое, са Нас, 
Сайеуау пс. и Атепса Опте пс. 


Документален филм за 
Жанра на 30 екшъните 


Обявената дата за представя- 
нето на филма е 1 януари 2001 г., а 
на ПИр://ммлмуадшетоме.сот/ мо- 
Же да намерите и още нещо по Въп- 
роса. От него ще научите 
историята на първата Касова 30 
стрелялка Ооот, Който бе издаден 
през зимата на 1993/94. Играта на 
Ю воймаге стана хит буквално В 
рамките на няКолко седмици и се 
смята за неповторима Класика 6 
Жанра. Последователите на 10 
боНумаге и Ооот развиха не само 
една нова част от гейм-индустри- 
ята, аи подтикнаха разработчици- 
те на 30 ускорители Ком безми- 
лостни ценови Войни. 

Ето защо, не е никак странно, 
че са се намерили разумни хора, Ко- 
ито да инвестират В създаването 


х РС Мама Веровт - Октомври гайй ххх РС Мама ВЕРОЕТ - ОКТОМВРИ ФВЙВ ххх РС Мама ЕЕРОЕТ - ОКТОМВРИ ФВЙВ ххх РС Манта ВЕ 


на документален филм за цялата 
еуфория оКоло 30 игрите още от 
самото начало. 


МРЗ.сот осъдени 
за 5118 милиона 


В началото на годината 
МРЗ.сот обяви услугата МуМРЗ, 
Която позволява притежателите 
на дадено СО, да сложат любими- 
те си парчетав МРЗ формат, та- 
Ка че да имат достъп до тях неза- 
Висимо Къде се намират и да ги 
слушат оп-те. СКоро след това 
обаче собстВениците на портал- 
ния сайт попаднаха под безмилос- 
тните атаки на няКолко музикални 
гиганта, сред Които и Опмегва! 
Мизс Сгошр. След последвалата 
битка В съда МРЗ.сот бе осъдена 
да изплати по 25 000 долара за 
Всяко заглавие, Което се е намира- 
ло В базата на сайта. Общата су- 
ма е горе-долу една трета от пър- 
Воначално поисканите от Опмегва! 
450 милиона. На опашката след 
Ипмегва! чакат още няКолКо Видни 
фирми и е твърде Вероятно 
МРЗ.сот да бъде докаран до фалит 
след поредица от съдебни процеси. 
Сайтът е известен и с това, че 
позволява на независими артисти 
да издават СО-та без да сключват 
договори с музикалните Компании 
и това е още една причина за ата- 
Ки от страна на звукозаписната 
цидустрия. 


Бивш работник 

разобличава Мсгозой . 

Анонимен работник, напуснал 
наскоро Мсгозой, извади на бял 
сВят подробности от работата 
Във фирмата и по-специално изпол- 
званите операционни системи. 


Сййй ххх РС Мама КеРОЕТ - Октомври СЙВВ ххх РС Мама ЕЕРОРТ - ОктомвРи РЙЙЙ ххх РС Мама ВЕРОЕТ - ОКТОМВРИ ФЙЙЙ ххх РС ! 


РОЕТ - ОКТОМВРЦ син ххх |. МАМА КЕРОЕТ - ОКТОМВРЦ РйЯНИ ххх РС Мамта ВЕРОВТ - ОКТОМВРЦ РЯЙЯ ххх РС Мамта РЕРОРВТ - ОКТОМВРШ. 


ЛАисгозой 


Ау 
4» ип 


питсгозубфеп 


Оказва се, че Мсгозой, Въп- 
реки мащабните Кампании на ду 
У/пдомв 2000, категорично е 
забранила преминаването 
Към новата операционна сис- 
тема по собствените си сървъри, 
поради съмнения В стабилността 
при работа с големи натоварва- 
ния. 

Още по-шокиращ е фактът, 
че на почти Всички Ключови ма- 
шини са инсталирани различни 
ОИтх-и, Като РгееВ 0 и бода. 
Сайтът ммлу.п!сгозой.сот, Както и 
закупеният наскоро портал 
ЦпКехспапде (носещ Вече името 
БСепга), разчита изцяло на попу- 
лярния Араспе меб-сървър и дори не 
е успял да тръгне със собствения 
им Мсгозой ЗОГ Зегмег. След неКол- 
Комесечна безрезулматна борба 
той е бил прехвърлен на Огас!е. 
Оказва се, че бандата професиона- 
листи от Мсгозой предпочита 
софтуер, написан от “Колежански 
хлапета В КВартирте им”. Стран- 
на работа...:) 


бопу с нов Рат 


Се (чете се Клий-ей) е 
първият  РОА, Който 
Зопу пусКа на пазара, 
след Като лицензира 
преди година операци- 
онната > система за 
Рат-овете (РОА - рег- 
зопа дойа! азЯвап - 
личен цифроВ помощник). СПе ще 
има 8 МВ Вградена ВАМ-памет и 
опция за инсталиране на още тол- 
Кова под формата на сменяем 
стик, Който е собстВена разра- 
ботка на Зопу. 

НоВото устройстВо ще се поя- 
Ви на цена от оКоло 4005 и ще да- 
Ва Възможност за Връзка с Интер- 
нет. Специалисти В областта 
прогнозират, че това е само пър- 
Вото от серия подобни устройст- 
Ва, с Които Зопу се опитва да уве- 
личи участието си на пазара за 
джобни Компютри. 

Интересното е, че приспособ- 
лението на Зопу не предлага Кой 
знае Какви революционни новости, 


|амта КЕРОВТ - Октомври ййЙй ххх РС Мама ВеРовт - Октомври Рййй ххх РС Мама РЕРОРТ - Октомври 2ййЙЙ ххх РС Манга РЕРОРТ - 


а по-скоро Компанията разчита на 


името си В бранша Като реКлама. 


Огао 


Заедно с Оабо | излезе и 
слух, че ВИ2гагй са готови с 
„продължението на Втора- 
Е та част на играта. Докол- 
те. Ко този слух е бил Верен, 
можем само да гадаем, но 
Както е известно Във все- 
Ки слух има и по малко ис- 
4 тина. И ето че сега съв- 
сем официално на изложе- 
нието В Лондон фирмата 

представи и напълно го- 
щ тово Копие от играта, 
Което обаче се очаква 
да излезе на пазара чак 
след 5-6 месеца. В Оао |: Тпе 
Гог о! Оезмиспоп Вие трябва да 
довършите Вашата мисия Като 
унищожите и последния от трима- 
та братя - Ваа!, Който се Крие В 
Северните планини - родината на 
ВарВварите. 

Новите дава героя, с Кошто ще 
можете да играете, са направени 
напълно 6 духа на Оабо |. Не е заб- 
равен и нежния пол. Добавени са 
един магьосник и един чист боец. 
В митологията на ОаМо този 
магьосник (дг9) е известен Като 
Лорда на гората и то не случайно. 

Подобно на Месготапсег-а той 
ума зиттоптпд магиш, от Които 
обаче не се появяВат скелети, а 
големи Вълци, Кучета (правилно 
чухте - Кучета, а не гегдта-и) и 
други едри и дребни предстаВвите- 
ли на рогатия и нерогатия доби- 
тък. 

Другият ноВ персонаж (Аззаз- 
зп) е мадама, Която има опит В 
областа на Военните тактики и 
стратегиц. Нейните магии са гола 
Вода, но за сметка на това умени- 
ята й В стадартния бой са завид- 
ни. Освен допълнителния сценарий 
Към играта и двата ноВи героя, 
Оро 1: Тпе Гогд о! Оезиисиоп ще 
Ви позволи да се насладите на 30 
Вида нови Врагове. 

Вярно на своята традиция, спи- 
сание РС Мама пък Ви дава Въз- 
можност да се порадвате В аванс 
на новите персонажи от КултоВия 
хит на В12гаг9, Които украсяват 
плаката на този брой. 

Просто отворете средната 
страница и ще Видите за Какво 
става пума...:-) 


Новият Цпих Сойес- 
Поп 9 отново предлага 
пълна версия на водеща 
Шпуих > дистибуция - 


ЗасКуаге 7.1. На три 
от дисковете ще наме- 


дата: 


рите 9 инсталационен 

код, допълнителни про- ах Сойеснол 

грами и пълен боцгсе на тави. 

УасКууаге 7.1. ТмкСойескон 
Соге! Цпих 05 е абоната... 

друга “ дистрибуция, ошкСойесол, 


Сев. 


включена в Цпих Сойес!- | 


оп 9. Соге! Шпих О5 е 
дистрибуция, базирана и». 
на популярният у нас Цашк и 
Оебап. - 

В добавка за пръв 
път в Ппух Сойесоп ще 
намерите едно от най- 
популярните приложе- 
ния за Ппух - БЖаг О се 5.2. Това е офис па- 
кет, успешно конкуриращ Мкгозой Ойсе - 
предлага текстообработка, електронна таб- 
лица, растерен и векторен графичен редак- 
тор, презентации, редактор за формули, 
база данни, електронна поща и уеб брау- 
зър. В Ппих Сойесйоп е включена дистибу- 
ция на аг Ой се 5.9 на английски, френски, 
немски и руски език. 


СКоро 


Много скоро и 
съвсем за кратко ще 
видите по вестинкарс- 
ките маси новия из- 
вънреден брой на РС 
Мапа. ; 

Той отново ще ес. 
Два диска на познатата 
ви цена от 3.90, с два 
мегапостера - единият 
на Оаб0 1, а другият е 
тайна :). 

Тема на броя ще бъдат еемаге игрите 
от близкото минало до днес, а техните пъл- 
ни версии ще напълнят до дупка обема на 
двата диска. Старите геймъри ще се изпъл- 
нят с носталгия, новите ще видят, че игрите 
не са от вчера, а останалите ще попълнят 
геймърската си колекция - винаги изпускаме 
по нещо, нали :). Естествено няма да бъдат 
пропуснати и програмите, а заедно с тях и 
други приятни изненади. 

Очаква ви и голямата класация на хиля- 
долетието - включете се и вие. Направо 
след като прочетете този брой, седнете и 
ни напишете 50-те си любими игри. Това ве- 
че правим ние в редакцията. Присъединете 
се към най-големия геймърски екип в Бълга- 
рия! 

Имайте предвид - от предишния извън- 
реден брой нямаме дори редакционно ко- 
пие. Тиражът ще е ограничен, затова гледай- 
те внимателно и действайте бързо. 


Хци0 ее 5.2 


Октомври гаВйй ххх РС Манта Веровт - Октомври гВйй ххх РС Мама РЕРОЕТ - Октомври ЗАВй ххх РС Манта РерРоРт - Пктом 


Рс Мама Реровт - Октомври гййй ххх РС Мамта Реровт -. 


ч 


Появата на тази игра ще създа- 
де много различни мнения, а може 
би и спорове сред почитателите 
на ВРО и Адуепшге, но също така 
ще постави някои нови изисквания 
за бъдещите проекти В жанра. За 
мен тя бе една много приятна из- 
ненада и чудесно запълни /и продъл- 
жава да запълва/ паузата между 
семпа Оае и така жадно очаква- 
ния Вадигз Са!е |. 

Макар че използвах за пример 
дВе от игрите на еграу, не озна- 
чава, че Агсатега прилича на някоя 
от тях. По-скоро се доближава по 
удоволстВието, изпитВано по вре- 
ме на игра. И ако това не Ви е дос- 
татъчно, за да побегнете нетър- 
пеливо Към най-близкия магазин на 
РС Мапа и да си Купите играта /на 
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оригинално СО разбира се :)/, може- 
те да се отпуснете 6 някое Кресло 
стол, диван, легло, тоалетна чи- 
ния, пейка В парка или друго прис- 
пособление за сядане и да дочете- 
те статията, за да разберете 
какво ми дава основание да похва- 
ля толкова много неизвестната иг- 
ра на не много популярната гер- 
манска фирма УМеза. 

Агсайега е игра-хибрид между 
ВРО и Адуепиге. Ако си спомняте 
страхотната хитова серия на 
Зепа - Опез ог Согу /..ех мла- 
дост, младост.../, ще успеете да 
си представите Какво представля- 
Ва отрочето на германските енту- 
сиасти В Жанрово отношение. При- 
лика между двете игри се забеляз- 
Ва още щом стартирате Агсаега. 
И тук, Както и В безсмъртната се- 
рия на Зета, ще имате Възмож- 
ност да избирате с Какъв точно 
герой да изиграете предстоящото 
приключение. Разликата е, че 6 
първообраза на американците из- 
борът беше между трима герои, 
докато В съвременния немски Вари- 


„ант той е увеличен на четири, Ка- 


то Класовете са добре познатите 
ни от множество останали игри: 


За 
боец, Крадец, магьосница и монах. 
Всеки от тях има слаби и силни 
страни и играта си струва да се 
изпробва с Всичките четири Въз- 
можности, но независимо от Вашия 
избор В пътешествието си ще 
срещнете останалите персонажи 
и ще можете да присъедините Към 
групата си до двама от тях /д0 мо- 
мента съм успял да придумам само 
магьосницата, но продължавам да 
се надявам да примамя и боеца, а 
монахът... да прави Каквото ще). 

В началното филмче на играта 
Което е ново при всеки от героц- 
те/ Вие напускате дома по различ- 
ни неприятни причини и се озовава- 
те пред стените на града Сенора 
|5епога/, Където сте посрещнат 
от мистериозно появил се старец. 
Той Ви просветлява по Въпроса, Ка- 
саещ ситуацията на града. Вие 
разбирате, че Сенора си е имала 
проблеми с бандата на безмозъчен, 
безскрупулен убиец, Който за 
(не)щастие на градсКото населе- 
ние е хвърлен В затвора и подме- 
нен от още по-безсКкрупулни и на 
Всичко отгоре добре организирани 
благородници, наречени Тъмните 
лордове. За Капак на това няКой 
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Взел, че отКраднал и скиптъра на 
принца на града. И разбира се, Как- 
то Вече се досещат по-прозорливи- 
те, на Вас се пада честта да оп- 
равите цялата тази Каша! 

КакВо толкова? - Казвате си, - 
малко ли пъти сам-самичък съм 
спасявал света, та сега да се изп- 
лаша, Когато става дума само за 
някакъв си град! Каквото и да ста- 
Ва накрая Все ще се справя! Да, ама 
не. Приятно ме изненадва обещани- 
ят /да си призная не съм стигнал 
Все още до Края отворен финал. 
Има цели десет /да го напиша ли и 
с цифри - цели 10/ Варианта, пред- 
Видени за Крап на Вашето приклЮю- 
чение. И познайте! Само оКоло три 
са щастливите /злорада усмивка 
Вече пълзи по устните ми/. Ами 
такъВ е животът, ще Ви отговоря 
още преди да сте Възнегодувалч. 
Какво по-хубаво от игра с неизвес- 
тен Краш Иначе Как ще седна да я 
изиграя Втори, че и трети, чет- 
Върти ци т.н. път? Бихте ли дали 
парите си за игра, Която се изиг- 
рава Веднъж, и после Всичко Ви е 
ясно? Не, разбира се! 

Ще я вземете от приятел, Кой- 
то Вече се е излъгал да си я Купи. 
Това именно беше един от пробле- 
мите на приКлюченските игри и 
може би по тази причина имаше 
застой 6 развитието на жанра, на- 
Карал скептиците да го обявят за 
мъртъв /ама те не знаят, че Който 
Копае гроб другиму.../. 

ЯВно момчетата /и момичета- 
та?/ от Мез!Ка са усетили това и 
са създали игра, Която е Като са- 
мия Живот - няма нищо сигурно, ня- 
ма гаранции за успех, няма хора, Ко- 
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ито да са се роди- 
ли от фантазията 
на датетакег-ите 
с една единствена 
задача, а именно 
да Ви помогнат В 
изпълнението на 
мисията, зададена 
Ви от същите 
датетаКег-и. Не 
сър, тук няма да 
Видите нищо пта- 
кова. Сенора жЖи- 
Вее сВой собстВен жиВот. Хората 
не очакват Вашето пдване, а съв- 
сем “неучтиво” си Вършат собст- 
Вените работи, Като напълно заб- 
равят да спрат, за да можете аа 
ги заговорите, ограбите или да им 
направите други такива приятни 
неща. Движат си се гадинКките без 
Въобще да Ви забелязват, а не сти- 
га това, ами и са подвластни на 
моментното си настроение - Вед- 
нъж са мили с вас, а малко по-Къс- 
но Вече са готоВи да Ви налетят 
на бой, ако не спрете да им досаж- 
дате с тъпите си Въпроси. 

Това придава неповторимо оча- 
рование на света на Агсайега. В на- 
чалото привидната неяснота на 
положението може и да Ви обърка 
малко, но В ниКакъВ случаш не се 
отКазвайте - ще загубите нещо 
наистина добро. За да Ви се изясни 
ситуацията и да понаучите Кои са 
силните на деня В Сенора, ще Ви се 
наложи да разговаряте с Колкото 
се може повече герои |МРС или поп- 
рауег спагас!ег/, а мяхната бройка 
е число, близко до сто. 

И докато сме на темата за раз- 
говорите, неКа да спомена за друга 


он, уехн. ехтнев бноди 
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новост - Когато заговорите няКой 
МРС, на екрана се появява прозорец 
с Възможните Въпроси, Както и ма- 
дъК портрет на персонажа. Именно 
под този портрет се намира но- 
Востта, защото ще можете да ви- 
дите Какво е отношението на чо- 
Века (съществото) срещу Вас, Как- 
то и мерило за търпението му 
Грайепсе/ - Колкото пункта има по- 
казани, на толкова Въпроси той ще 
отговори. Даден е и още един по- 
Казател, Който отчита Възмож- 
ността на МРС-то да се ядоса и да 
подходи съвсем грубо с Вас, ако не 
престанете с Въпросчетата, така 
че не пропускайте да следите по- 
Казателя за ийа!, за да не си изпа- 
туите. Към серията от Въпроси за 
различни събития, хора и т.н. са 
добаВени съвсем травиални теми 
на разговор, Като Въпрос за името 
на човека срещу вас, подхвърляне 
на Комплимент или обида. 

Както и В Живота, ще можете 
да правите КакВото си поискате - 
да Крадете, да се сприятелявате и 
Карате с Всеки Жител на Сенора, 
но имайте предвид факта, че това 
неминуемо оказва Влияние на разви- 


тието на играта. Можете да си 
навлечете нечий гняв и този човек 
не би Ви помогнал за нищо на сВе- 
та. Можете и да ядосате цяла 
тълпа от хора и да се окажете В 
нелеката задача да сте с изваден 
меч срещу многократно превъзхож- 
дащ Ви по брой противник, а Всъщ- 
ност да сте искали да пребиете 
само един от тях или да сте поже- 
лали /без ниКаКкВи лоши чувства, 
разбира се/ да заКколите едно от 
размотаващите се бездомни Куче- 
та или безстопанстВвени прасета. 
Такъв е светът на Агса!ега! На мо- 
менти даже може да бъде малко 
скучен, но дори това не бих споме- 
нал Като сериозен минус. 

Всеки от главните герои си има 
сВоя собствена история и е 6 Се- 
нора В преследване на сВои собст- 
Вени цели. За историята им ще Ви 
информира интрото на играта, та- 
Ка че няма да Ви отнемам от Вре- 
мето с излишни разкази. Само ще 
Ви Кажа, че Всички те са обедине- 
ни от общата цел да разкрият 
тайнствения Култ на “Черното 
слънце” /Васк Зип/ и имат на раз- 
положение три седмици, за да сто- 
рят това и да Видят един от де- 


сетте финала на игра- 
та. Боецът и Крадецът 
са додВамата герош с 
предпочитания Към 
хладните оръжия, дока- 
то монахът и магьосни- 
цата разчитат предим- 
но на магическите си 
способности. Ако пита- 
те мене, Крадецът е най-пълноцен- 
ният образ, макар да не може да 
използва някои оръжия, Както и ни- 
Какви магии (да, ама и аз не знам 
такива :)). 

ОсВен увлекателна история, иг- 
рата има и доста приятен интер- 
фейс, Който ще Ви помогне да я 
Възприемете добре и да изпитате 
удоволствието, Което изпитах аз. 

Първоначално Агса!ега се появя- 
Ва Като игра от типа Реп-апа- 
рарег /лист и хартия/, създадена за 
лично забавление от момчетата /и 
момичетата?) от ММезКа по модел 
на Оипдоеопз Огадопз. Чак след по- 
Ва тя се реализира едновременно 
за РС и Огеатсаз!. За целта тя, 
разбира се, претърпява определена 
деформация. Голяма част от дейс- 
тВията при битката се прехвър- 
лят В ръцете на Компютъра, а на 
играча му остава само задачата 
да посочва Кой с Какъв противник 
да се заема и Какви магии да се из- 
ползват. Боят протича В реално 
Време, но Винаги може да бъде 
спрян В положение на пауза, за да 
зададете ноВи Команди на своште 


"герои. Ако сте играли Вадигз Са!е 


или друга от последващите игри В 


света на Адуапсед Оипдеопз 8 
Огадопз, тази система Ви е позна- 
та, ако ли не, бързо ще сВиКкнете с 
нея. Всички останали дейстВия съ- 
що могат да бъдат осъщестВени с 
помощта на мишката. Предвидени 
са и Кратки команди от Клавиату- 
рата, за да Ви улеснят допълнител- 
но. Системата на магиите е уни- 
Кална и ще трябва да свиКкнете с 
някои непознати от други игри зак- 
линания. Внимателно прочитайте 
описанията, за да не се озовете В 
“небрано лозе” с Куп ненужни магии 
насред гадни типове, Кошто, пог- 
лаждайки големите си сопи, ви уВе- 
ряват, че не са Коледари. 
Интересно е решено Взаимо- 
действието на героите В групата 
Ви. Можете да укажете Как точно 
да се групират, разделяйки ги 6 
подгрупи от по един или двама. 
Всеки по този начин може да бъде 
на съвсем друго място и да изпъл- 
нява различна роля - да спи и Възс- 
тановява сили, докато Колегата му 
Вършее из града и оКолностите В 
търсене на улики за Всеки един от 
случаите. Това Ви дава Възмож- 
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ност да не прекъсвате разследва- 
нето, ако сте закъсали отКъм бре- 
ме, т.е. ако наближава Краят на 
третата седмица. 

Важен Въпрос за решаване ще е 
намирането на пари. ОтноВо има- 
те пълна свобода на избора - да 
отКраднете, да продадете Вещи, 
да проституцрате!! Убийте няКого 
и ще имате Възможност да го обе- 
рете, но рискувате да Ви задър- 
Жат под стража /за убийство, не 
за мародерстВването/. Но дори то- 
гаВа играта ще продължи - В зат- 
Вора. Всеки проблем може да бъде 
решен по няколко начина и няма 
правилен, тъй Като с Всяко Ваше 
действие светът се променя, така 
че това, Което до преди малКо е 
било най-доброто решение, Вече е 
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най-краткият път д0 
провала. 

ИнВентарът на геро- 
ите Ви е ограничен спо- 
ред физическите им си- 
ли, но за сметКа на то- 
Ва притежава “собст- 
Вен интелект” и успява 
да се пренарежда сам и 
да запълва Всяко празно местенце. 

Графиката има една цел - да 
доставя наслада за окото. И В го- 
ляма степен се справя с тази си 
задача. Заобикалящата Ви дейст- 
Вителност е 20, а самите герои са 
30. При движения Вашият чоВек се 
превръща В грозна маса от цветни 
пиКсели и това е единствената ми 
забележка Към Визията, но Какво да 
се прави, таКа се избягват големи- 
те системни изисКВания и се дава 
Възможност на повече хора да се 
насладят на играта. Комбинацията 
между 20 и 30 Внася малКи неудоб- 
стВа Като ограничава движението 
на героя по екрана, Което Ви при- 
нуждаВва да обхождате с Курсора на 
мишКата много Внимателно екрана 
В търсене на Всички Възможни по- 
соки, за да не пропуснете няКое по- 
закътано местенце. 

ЗВуците са на нужното ниво. 
Всеки персонаж е озвучен от про- 
фесионален актьор, говорещ много 
разбираем английски (защото е 
германец). Специално за играта е 
написана и песен от неизвестен за 
мен изпълнител, но бих Казал, че 
може да съперничи на много от 
филмовите парчета. Струва си за- 


ради това да постоште В менюто 
за опциите на играта и да я изслу- 
шате до Край /освен ако не сте 
феноВе на Кондьо и Компания ;-)/. 
Агсаега е много добро попаде- 
ние за Всички любители на ролеви- 
те и приключенски игри и си стру- 
Ва да загубите няколко дена В ней- 
ния свят. Към малкото слабости 
ще трябва да спомена бавно разви- 
Ващото се дейстВие, Което би 
могло да откаже по-нетърпеливи- 
те още В самото начало, Както и 
малко “непослушния” Курсор на 
мишката, затрудняващ на момен- 
ти Взаимодействието с предмети 
и МРС или преминаването В друг 
сектор на Картата. Все пак на фо- 
на на положителните страни сКо- 
ро ще престанете да забелязвате 
тези незначителни слабости. 
Моят съвет ли? Намерете и 
изиграйте играта! Ще изживеете 
нещо наистина ново. Ще си при- 
помните Класическите ОРС |-М на 
Уепа, Както и по-неизвестната 
Гше о! Ме Тетриезз и ще изпита- 
те удоволствието, Което, ако сте 
играли споменатите стари игри, 
Вече познавате. А сега е Време да 
се Връщам 6 играта и да спася то- 
Ва нещастно градче, наречено Се- 
нора. Кой знае, може и да се засе- 
чем някъде по мизерните му улици 
шли В по-баровските КВартали по 
центъра на града. 
ИВван Атанасов 


и .шосроге. ва 


Мад Мах Оатаде 15 Васк! 


И то по-зъл и по-гаден, с по- 
мощна Кола и пак без жена В тре- 
тия и за сега последен епизод на 
Сагпадеддоп - Тпе Оеад Найу 2000. 
За самата игра майш няма Какво да 
се Каже много-много осВен, че ЗС! 
поясниха на Компюърното гейм 
братсво, че “Сагтадеддоп ТОВ 
2000 НЕ Е за продължение на пре- 
дишните серии”, защото НЯМАЛО 
да съдържа хора, Които да мачкате 
В нито една от Версиште на игра- 
та, независимо английска или япон- 
ска. В Сагтадеддоп | и 1 това се 
отнасяше само за немсКата (от 
европейските) и още една-две ло- 
Кализирани Версии. За германците 
е ясно, защото там все още не мо- 
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и садо-мазо настроение :) 


Жеш да си Купиш Мойепает, Ооом 
и Сиаке, пък Какво остава за игра, 
В Която мачкаш бюргери :). Естес- 
твено Бюой ра!сП излезе още преди 
първи септемви - датата, на Коя- 
то излезе и ТОН 2000. 

Както и да е, новата серия е 
при нас и пак основната идея е: 


Бягай, не идвам с мир! 


За изпусналите предишните 
части накратКо ще Кажа, че дале- 
че В бъдещето се организират ра- 
ли турнири с огромни наградни 
фондове, а целта е само една - ПО- 
БЕДА. ЕстестВено, мачКкането, 
блъскането и унищожаването на 
протиВници, пешеходци и домашни- 
те им животни носят Кредити, Ко- 
ито след обиколката или етапа на 
ралито оползотВорявате В екстри 
за Колата - мощност, защита и 
т.н. и т.н. Ама Като се замисля се- 
риозно на мен не ми пука изобщо за 
самата сага. Аз се Кефя да мачКкам 
по ред на номерата ВсичКо, Което 
мърда или Кара Кола по света. 

В новата серия на Сагтадеддоп 
- ТОВ 2000 има доста промени и В 


- предисторията. Светът е разце- 


пен на парчета, наречени ЗишБа!ез, 


контролирани от частни полицейс- 
ки части, градовете са оградени с 
непристъпни и непробиваеми пор- 
ти и стени и ако имате необходи- 
мите пари, си живеете живота. Но 
ако сте беден, нямате Късмета да 
сте привилегирован гражданин. Ро- 
ден сте В неохраняемите гета, 
имате неясно потекло и родители, 
така че не Ви остават много Ввари- 
анти, освен Кражби, побоища и на- 
силие. Ако отраснете и малко по- 
едър, присъединяването Към няКоя 
от бандите В гетото е естестве- 
ната Ви еволюция. Вариант е и аа 
сформирате група от побойници. 
ОсноВното занимание на бандите е 
атакуването на Зшьа!вз и тормо- 
зенето на мирните и спокойно жи- 
Веещи граждани В Зшра!е5. 

Когато обаче тези набези ста- 
Ват непоносими за “хората зад 
стените”, те решават да ви напра- 
Вят няколко Кални номера - атаку- 
Ват по-големите гета с ядрено оръ- 
жие и ограждат остатъците им с 
още по-огромни стени. Така обаче 
гетата стават гигантски авто- 
номни единици. В тях с пълна сила 
се Вихрят ВаКханалии от Всякакъв 
Вид и едно от основните забавления е 


ри 


“Те Оеад Кайу” 

самоубийстВено рали със само- 
делни смъртоносни превозни средс- 
тва, достойни за Въображението 
на Р. Х. Гигър. В точно едно тако- 
Ва рали се Включвате и Вие от 
името на Мах Оатаде (буквалният 
превод е “максимална щета”). 

Този път обаче правилата са 
леко променени, понеже ралито е 
на нива и етапи. Всеки етап се 
състои обиКноВено от пет или 
шест нива. Етпапите са осем или 
десет. 


Като цяло играта е най 
голямата от поредицата 


Във Всяко първо ниво трябва да 
стигнете преди ВсичКки до финала, 
минавайки през определен брой 
спеск рош!5. СмачКкана Кола, дете, 
жена или Куче по пътя Ви носи 
Бопиз ров, има пръснати еКстри 
и ъпгрейди. С Бопиз ро! ъпгрейд- 
Вате Колапа. 


Нищо ново нали? 
Да, ама не. 


Защото след Като заВвършите 
първото ниво, Винаги Ви очакват 


задачки със или без досегашните . 


Ви опоненти, но посветени на мно- 
го странни мисии, Като например 
“отвори Клетката на механичната 
акула и после я убий” или “отКрад- 
ни бензин от доковете”, или пък 
“пусни В орбита огромната ста- 
туя на Мах Оатаде”. Готиният мо- 
мент е, че В тези мисии и нива има 
Връзка Както с предишното, таКа и 
със следващото. 


Става нещо Като садо-мазо 
рали с ВРО елементи :) 


И това не ти се Казва, а тряб- 


| 


; 


а : 


Ва да се досетиш сам, маКар че 
има филмчета, навеждаши на тази 
мисъл. АКо след дванайсетчасоВво 
Каране Ви е останало с Какво да 
мислите! 

Разработчиците са направили 
новости В градовете. Пешеходци- 
те Вече са десетина Вида (В бук- 
Валния смисъл “куцо и сакато”) - 
от деца, тинейджъри и Влюбени 
дВойки по парковете до чичКовци, 
лели и бабКки с техните грохнали 
половинки, инвалиди и пияници. 
Виждат се домашни любимци, Кра- 
Ви, Коне и странни Кенгура В едно 
от нивата. 

Дори има и опоненти на ТОН 
2000 - едни такиВа досадници, Въо- 
ръжени със стиКкоВе за голф, хокей 
и Коктейли “МолотоВ”, Които се 
опитват да трошат Колата Ви. 
Неуспешно, разбира се. Мачкането 
на “опозиционери” е най-готино и 
дава малКо повече бонус секунди 
от Връхлитането Върху обиКноВве- 
ния пешеходец. 

Като Казах бонус, се сетих, че 
има няколко Вида жестоКи предме- 
ти, пръснати из нивата, Като га- 
ечни Ключове, даващи предимства 
на Колата и на самия Вас, Жълти 
ромбчета, прецакващи пешеходци- 
те, но най-интересните са ромбче- 
тата с Въпросителна, Кошто мо- 
гат да погаждат номера на пеша- 
ците, Като ги направят например 
четири пъти по-големи, но могат 
да бъдат опасни и за Вас. 
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ЖестокКи са бонусите: 
“Егогеп Орропе!5” и 
“Егогеп Редезшап” 
Графично играта е Колкото бли- 
зо до предишните части, толкова 
и далеч. На пръв поглед няма много 
промени от Зра! Рак, но Като се 
Вгледате малко поВече, усещате 
разликата Веднага - много по-загла- 
дени модели на хора, пътища и ав- 
томобили, значително по-големи па- 
норами, доста по-добре направени 
следи от Кървави гуми по асфалта и 
тревата, както и много по-Красиви 
пушеци от Колите и автомобилопо- 
добните превозни средства. 

Страхотна атмосфера създа- 
Ват и падащите парчета от Кола- 
та, Когато се блъскате със стени, 
Колони, телеграфни стълбове или 
противници и, натискайки Клавиша 
за “Вераг”, сякаш се появяват от- 
ново. Това Важи Както за Вас, та- 
Ка и за Вашите опоненти. Колите 
са около дванадесет, но на тях мо- 
Же да се слагат уреди за допълни- 
телен датаде, Както и да ги боя- 
дисвате и ъпгрейдвате, докато Ви 
писне. 

За съжаление, самолетът без 
Крила, Когото имаше на скрийншо- 
товете преди около година, не при- 
състВа ниКъде В играта. Ех, КолКо 
съм си мечтал да го покарам и да 
режа с перки и Крила главите на 
хората или да пиКирам над паниКьо- 
саните опонентш 

Когато Карате, можете да из- 
бирате между шест-седем гледни 
точки: близко, да се отдалечавате 
на няколко степени от Колата или 
да Виждате Вътре от нея. Послед- 
ната е нап-неудобната. Така се 
чувствате Като В танк правен оп 
пълен идиот - стъКлото става не- 


поза ЩЕ. с 9 


що Като цепка между Краката на 


стара мома - точно толкова пяс- 
но и непристъпно за Виждане. 


МузиКата, хммм, 
е просто ПЕРФЕКТНА! 


Не мисля, че би могла да бъде 
по-добра, Каквото и да се направи 
по Въпроса (освен В следващия 
Сагтадейдоп може би). Групите или 
изпълнителите не са популярни, 
макар и да заслужават по няколКо 
златни фигурКи на Мах Патаде при 
следващото раздаване на награди- 
те “Репес! Редезшап КШег”. 

Иначе слушането на аудио тра- 
Ковете на ТОН 2000 поВече от 
двадесет и една-две минути Води 
до Желание за побой над невинни 
хора, изхвърляне на съседа от Ко- 
лата му В движение, бесен лай от 
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страна на ВсичКи Кучета В радиус 
десет метра около уредбата, на 
Която е пуснат дисКът, и паничес- 
Ко бягство на КотКите (аКо има 
такива). Дори моят басет се опи- 
та да ме ухапе. Спестявам Ви за 
скандала със съседите и хората 
около мен. Но ако сте почитател 
на пдизша! и Пагдсоге музиКата, Ви 
препоръчвам да си я прехвърлите 
на аудио диск, с Който да гоните 
Внезапно натреслите се досадни 
техноманиаци от рождения си ден 
например :). 

ЗВуците В играта са на много 
добро ниво. Програмистите са се 
постарали дори да направят и звук 
от задавяне на двигателя, Когато 
блъснете пешеходец или жиВотно 
по пътя си Към заветната победа. 
ОсВен това Кравите мучат, овце- 
те блеят и хората пищят доКато 
Вие минавате най-КротКо през тях 
с пълна газ. Има ги и станалите 
Вече стандарт звуци от природни 
феномени, Като реки, Ветрове и 
т.н. и т.н. При наличието на зошпа 
Карта със съпорт на Ашпа! или ЕАХ 
атмосферата става адсКи страхо- 
Вита. Което е и търсеният ефект. 


- За мен лично е постигнат 110 про- 


цента. 


ВсичКо Казано до тук Важи не 
само за сингълплейш. Напротив, В 
тази част на Сагтадеддоп има 
много добре направен мултиплейър. 
Опциите за мрежова игра са пер- 
фектни за Всяка гейм зала, разпо- 
лагаща с минимум 400 Мнг Репиип 
процесори, 64 МБ НАМ, и свестни 
30 Карти от рода на Нма ТМТ или 
Моодоо2 или 3. А Коя гейм-зала ги 
няма тези неща Вече? 

За голямо учудване играта при 
тест тръгна и на е! 740 с 32 МЬ 
ВАМ, макар и не особено Красива. 
Но на процесора му се зави сВяп 
от смети. 

Ако някога сте сядали пред РС- 
то и сте ломшли Колите, децата, 
бабата и Жената на съседа, Кефи- 
ли сте се на Мах и Компания, 


не се Колебайте, 
а започвапте ТОН 2000! 


Ако не са Ви харесали предишни- 
те серци, просто играйте Каквото 
там Ви харесва и не се учудВвайте, 
ако срещнете по улиците на Вашия 
град Кола, движеща се по тротоа- 
ра с броня В Кръв. 

Мах Патаде не прощава. 

Никога! 

Пеню Дачев 
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Мигът е Кратък... запазете го завинаги. 


мууууу.зопу-еигоре.сот 
тел: (02) 958 81 029, 58 16 46 


щашаш 
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БАМИУ 


рез 2038 година човечество- 
Де отКрива ултрамистерцо- 

зен артефакт някъде В Сред- 
ния Изток. Благодарение на този 
тайнстВен обект известният ге- 
нетик доктор Чоап Акеп успява да 
създаде серум, чрез Който да акти- 
Вира онези деведесет и шест про- 
цента от човешКия мозък, за Коц- 
то се твърди, че са неизследвани и 
с неясни функции. ОКазва се, че 
предназначението на тази част 
от сивото ВещестВо е точно та- 
Кава, Каквато се е предполагало - 
скрита пси-енергия. 

Както може да се очаКВа обаче, 
Серум “Версия 1.0”, както Всяка 
бета или голд Версия (за справка 
У/пдоуув-ите), е доста скапана и 
прецакВва чоВвешКия мозък. ДоКто- 


рът е принуден да проведе серия. 


теоретични еКсперименти, за да 
достигне до Верния Вариант. ОКаз- 
Ва се, че серумът трябва да се ин- 
Жектира, Когато мозъкът се раз- 
ВиВа на ембрионално ниво, т.е. ин 
Витро. Опитът протича при пълна 
секретност Върху две бременни 
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КЕМ< АРПЕАСТ 


Жени. ТаКа се раждат две момчен- 
ца, Кой по библейски почин са наре- 
чени Сат и Абе!. За незапознатите 
с Библията ще уточня, че Каин и 
АВел са синовете на Адам и Ева 
(първите дВе човешКи същества). 

Малко по-Късно серумът се 
превръща В продукт за масова 
употреба. По цял свят започват 
да се раждат хора с пси-Възмож- 
ности. Когато обаче това става 
прекалено масово, част от дарени- 
те с таланта на свръхсъзнанието 
започват да се Възползват от Вли- 
янието си Върху невинните люде. 
За да се пребори с надвисналата 
заплаха, Министерство на психи- 
чесКото здраве 


създава Оерайптет! 
о! МаЦопа! Рзготс Сото! 
(ВМРС) 


Което е нещо Като психо-поли- 
ция. Към него се присъединяват 
Всички надарени, Кошто предпочи- 
тат да играят от отбора на “906- 
рите”. Пропивниковата страна са 
кривналите от правия път. Както 
и В онази дебела и напълно безмис- 
лена Книга (Библията), така и тук 
тези своего рода братя по способ- 
ности застават един срещу друг. 
Каин е с ОМРС, а АВел е от друга- 
та страна на барикадата. Всяка 
страна тВърди, че е права, и съби- 
ра последователи, Които са гото- 
Ви на ВсичКо за своя лидер-месия. 
Борбата, естестВено, започва и “е 
безмилостно жестока, и Както Каз- 
Ват е епична”.:) При една от тези 
батални битКи на Доброто срешу 
Злото малкият брат Кашн прави 
истинско мазало. За наказание той 
е отстранен от ОМРС за неограни- 
чено време. 

И точно тогава синият му ЗМ 
иззвънява пронизително... 


.. и играта започва с пълна 
сила 


Каин е призован да защити за 
пореден път добрата страна на 
Силата. Нещо Като ЗТаг Магз, ама 
В поредния си Вариант. От тук до 


че 0! 
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Края на играта Ви очакват над 
ДВАЙСЕТ гигантски сингълплейър 
нива, Кошто са свързани В един ця- 
лостен сюжет. Графиката, звукът 
и музиката са направо смразява- 
щи. Опонентите, срещу Кошто се 
изправяте, са едни от най-добре 
направените душмани, Кошто съм 
Виждал ВъВ фентъзи-игра. Трябва 
да изключим само стопроцентови- 
те таос-игри, разбира се. Всички 
нива са пълни с изненади и Куесто- 
Ве, Кошто се редуват така, че хем 
да не са ви досадни, хем да не Ви 
омръзва от асйоп поп зор. 

Че има еКшън, има... Той обаче е 
много добре позициониран В игра- 
та, така че да не се превръща 6 
безцелно Клане. (да ме прощават 
феновете на ОпаКе, ама все пак 
пуисва В един момент :)) КуестоВве- 
те са направени так да се Каже за 
разтоварВане. ТаКка че, Когато 
стигнете до “Пот орегав Те 
Бпдде, те дпд 16 астме”, спомне- 
те си за 


Желязната система 
3-4-1-2, 


броено от дясно на ляво. В след- 
Ващия Куест пък излъжете, че сте 
човекът от поддръжката... (това 
си беше подсКазване и за него се 
пишеше единица В училище :)) 

ПърВо трябва да се срещнете с 
РпвсШа Оеупе, но преди това да ре- 
шите три-четири дребни и не тол- 
коВа дребни задачКи-закачкКи. После 
трябва да разберете Кой Ви дава 
мистериозни заповеди по мобил- 
ния... И така все напред и напред 
до самия Край на играта. Когото го 
достигнете ще съжалявате така, 
Както > съжаляваха хората на 
умлу.запйудате.сот/огит, | Кошто 
използваха чийтовете Към играта. 

Но не само това ме заинтригу- 
Ва В Запйу: Акетз Апегас!. Най-ин- 
тересни са и си остават 


придобиването нови талан- 
ти и многото тотеми! 


Тотемите определят принаде- 
лежността Към определени Въз- 


можности на Силата. Талантите 
са си нещо Като уменията на Люк 
Скайуокър да Вдига меча си от сне- 
га, без да го доКосва или способ- 
ността на Дарт Вейдър да души 
хора от разстояние, без да му мис- 
ли много-много. 

Тотемите се делят на шест ос- 
новни Вида и Всеки си има своя 
тахзег: 

Еге Тоет 
: Той е базиран на един оп 
основните елементи на 
Съзиданието - Огъня. То- 
темът е мощен, почти изпепеля- 
Ващ, и В сравнение с останалите 
предлага най-разнообразни номера. 
НегоВ пипичен представител е на- 
шият пич Каин. 


Ат, Зип Тоет 
Появява се за първи път 6 
у #. ДреВния Египет. Тоте- 
ме ИДмът е Колкото мощен, 
толкова и разрушителен. Негов 
представител е Мадате Рпизс а 
Омпе, “матроната” на групата 
Еуе о! На и основателят на Рзус с 
Пк Мемоогк. 

Шизоп То!ет 

Това е магия тип “Лас 

Вегас”, представена В иг- 

рата от нейния лидер и 
шоумен Адпап ат. Той е известен 
с лъжите си на Комар и способ- 
ността си да създава перфектни 
илюзии. Странна и определено ат- 


его пс св 


РС Мата 


с награди опа 
2 кн кк» 


рактивна магия. 

бстепсе То!ет 

ТоВа е своеобразно обеди- 
нение на науката и магия- 
та. Представител на то- 


зи мпотем е самия Ог. доап АКеп, 


Който, Както знаем Вече е и отК- 
ривателят на пси-енергията. 


Оетопоюду То!ет 
„ Базиран е на Тайнствата 
ии пе популяризиран от Рго!. 
ЕХ Ещайп Кгерзрамп. Май не е 
много ясно Какво ще рече тоа... 
Оеаш То!ет 
Това е Вуду магията на 
бъдещето - Кости, КоКа- 
лени зарчета и ршпуални 
ножове. Целта е да се управлява 
настоящето с помощта на минало- 
то. Негов представител и духовен 
Водач е Афап! Матди, известен още 
Като Тпе Вопе Рпез!. 
Зогт То!ет 
Тотемът управлява сила- 
та на Вятъра и Светка- 
Вицата. Както Каин е ли- 


дерът на на Еге Тоет, мака брат 
му Авел е предводител на “бурния” 


тотем. 


Пий То!ет 

Той Контролира силата 
на Невинността и Непок- 
Вареното същество. Това 
е тотемът на Спадгеп о? Тотоггоуу, 
следващата генерация от пси-на- 
дарени хора, моделирани от Ог. 
АКеп. Ще Ви помогнат още Във на- 
чалото на играта, веднага след 
моста. 


Талантите В играта 
са около осемдесет! 


ТоВа са различните Видове пси- 
магия, Кошто принадлежат Към съ- 
отВетния тотем. Като борец за 
правда ще получавате право на 
ползването им В хода на играта. 
Най-интересно е, че аКо се Впусне- 
те В интернет мултиплейър, тези 
таланти ще са много поВече. Дори 
ще може да си ги поръчвате на СО- 
ВОМ. 


Така че добре дошли 
8 света на магията 
в ХХ! Век... 


Гарантирам Ви страхотни пре- 
живяВания и Ви пожелВвам приятно 
прекарване с добре направената и 
неангажираща, но почти перфект- 
на игра Запйу: АКепз Атетас! 

Пеню Дачев 


чъ. 


НОВИНИ 


Не-серциозно за ЕСТв 2000 


Този репортаж не е писан по 
материали от Интернет, Каквато 
е масовата практика. Ивелин Г. 
ИваноВ беше там и ето Какво има 
да Ви разкаже от първа ръка. 


Принципно има два начина да се 
разкаже за едно изложение. Първи- 
ят е Като затрупаш читателите с 
факти - толкова посетштели, тол- 
кова заглавия, толкова изявления и 
т.н. Но струва ми се, че далеч по- 
интересен за Вас ще бъде Вторият 
начин - да Ви покажа изложението 
през погледа на очевидеца. 

Още Когато през миналата го- 
дина стъпих за първи път на ЕСТ5, 
отначало на майтап, а после и съв- 
сем на сериозно Казвах на прияте- 
ли, че Вече се чувстВам "хаджия". 
Защото за чоВек, за Когото елект- 
ронните забавления са несравнимо 
повече от обиКноВено губене на 
Време, такова изложение - ще ме 
прощават религиозните сред Вас - 
е направо Божи гроб. И аКо при пър- 
Вото си посещение само ахКах, ох- 
Ках и Кажи-речи си носех ченето В 
скута, тази година отидох със са- 
мочувстВието на посветен. 

ЕСТ9 (ши Ееспопс Сотршег 
Тгаде Зпом) 2000 по традиция се 
проведе В лондонската зала "Олим- 
пия Хол" - Вече доста похабено д0- 
ри от наша гледна точКа съоръже- 
ние. Май тук му е мястото да 
уточня, че Въпросното изложение е 
сВоеобразен европейски отговор на 
безспорно най-голямото В света 
подобно събитие - американското 
ЕЗ, Което през последните дВе го- 
дини се провежда В Лос Анджелис. 
Какво да се прави, ниКой не може да 
бие американците, Когато работа- 
та опре до "надуване на свирКата". 
Ако нямаха толкова Кратка нацио- 
нална история, сигурно щях да си 
помисля, че именно те са измислили 
панацра. Казано с думи прости, 
ЕСТЗ (уВш) е бледо подобие на 
щатското ЕЗ. И именно това беше 
първата мисъл, Която ми дойде на- 
ум, след Като Вече, потвърдил аКре- 
дитацията си, прекрачих прага на 
изложението, закичен с официалния 
бадж на ЕСТ8. Може би не сте чу- 


Вали, но на ЕСТ8 (както и на ЕЗ) не. 


се допускат лица под 18 годинш! Та- 


Ка че, ако Все още не сте навърши- 
ла тази заветна Възраст, няма за- 
що да се ядосвате, че и през тази 
година не сте намерили прозорец В 
натоВарения си бизнес график, за 
да посетите мероприятието. 

Но не ме разбирайте погрешно - 
ЕСТВ далеч не е мизерен битак! 
Напротив. НеКа го Кажа таКа - 
ЕЗ е Купон, ЕСТЗ - бизнес, Ко- 
ето си личи и от абревиапу- 
рите им - Еесимотс Етег- 
ТГаптеп: Ехро (Изложение за 
електронни развлечения) и 
Еесиопс Сотршег Тгаде « 
бпом (Електронно и Ком- 
пютърно търговско изло- 
жение). Разбира се, това 


ии 
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не значи, че В Лондон няма да Ввиди- 
те огромни импозантни щандове, 
хиляди монитори, светлини и най- 
Вече безброй Клавиатури, джойпа- 
дове и Какви ли не още играчки, под- 
готВени, само за да можете да по- 
играете на Кое да е от стотиците 
предстаВени заглавия. 

И ЕСТВ също Като ЕЗ е идеал- 
ното място за зяпачите и лов- 
ците на "фрипби!-та. "Ргеебее" 
е измислена думичка, Която 
идва от "ее" (8 случая 
"безплатен"). Това са то- 
новете безплатни играч- 
Ки, фланелки, Ключодър- 
Жатели, шапКи, фигурки, 
химикалки и дори цели иг- 
ри (увВш - твърде рядко), Ко- 
цито изложителите разаа- 
Ват на тълпата с рекламна 
цел. Повярвайте ми, има хора, Коиц- 
то са превърнали лова на фрийби- 
та В истинско изкуство. Те са спо- 
собни да Висят с часове преди от- 
Криването на изложението, за да 
нахлуят първи В залата и да опос- 
Кат Всяка безплатна ажунажурийка 
не по-зле от пълчище скакалци или 
ято трудолюбиви пирани. 

Тази година например умрях от 
яд, защото Купища досадници се 
разхождаха с убийстВени черни фла- 
нелки с Картинката на Моодоо 5. 
Когато отидох на щанда на ЗО/ и 
учтиВо помолих за една, девойката 
още по-учтиво ми отВърна, че 
ужасно съм заКъснял и ме посъвет- 
Ва да си отКрадна от няКого:-( 

Другото нещо, с Което ЕЗ и 
ЕСТЗ са таКа известни, са армич- 
те девойки, щъкащи неуморно нап- 
ред-назад и облечени В някои от 
най-абсурдните КостЮюми, Които чо- 
ВешКото Въображение Въобще е 
раждало. Не, нямам предвид дори 
прословутите "дубльорки" на Лара 
Крофт, Рин от ОгакКкап, Кзина от 
Тпе Магтог Рппсезв или Соня от 
Мопа! Котба!. Мисълта ми е за "че- 
решките" по тортата - момичета- 
та, Които трябва някак си да: ви за- 
Ведат до точно определен щана, да 
Ви натикат В ръцете определена 
брошура или пък да Ви убедят да се 
Включите В някакво допитване. Се- 
щате се, че за целта гореспомена- 
тите Костюмчета са измислени 


г» 


така, че да показват повече, 
отколкото сКриват. Което 
не е Кой знае Колко трудно, за- 
щото, Както беше Казал Бо- 
гомил Райнов, "платът бе- 
ше твърде малко, а плът- 
та твърде много". На ня- 
Кои от Вас това може да 
се стори глупаво, на други 
не чак дотам. Аз лично ня- 
мам нищо против. Което не 
ми попречи да се чудя на 
акъла на поне двайсетина 
пича, застанали на опашКа на таз- 
годишното ЕЗ и готови да чакат 
поне половин час, за да се снимат 
Възседнали истински Харли Дейвид- 
сън и заобиКолени от пет-шест 
признавам доста апетитни девой- 
чета от свитата на Е!905. Между 
другото Въпросните издатели на 


мегаселъра ТотЬ Надег успяха да. 


станат пословично популярни през 
последните дВе-три години именно 
с манията си да наемат армии от 
"сладурани" за своите щандове. На- 
дявам се, че не това е причината В 
момента да са пред фалит. Така 
цли иначе на ЕСТ8 2000 щана на 
Е4оз нямаше. 

Много от сериозните издатели 
бяха предпочели да "скипнат" ЕСТ5- 
а тази година. Някои (Като |л/одга- 
тез и Асимвоп) просто бяха насро- 
чили делови срещи В близкия "Хил- 
тън Кенсингтън". Други (ЗЕСА) под- 
минаха изложението по финансови 
съображения. Може би сте чули, че 
Огватсаз!, новата 128-битоВва Кон- 
зола на ЗЕСА, е на път да се про- 
Вали със страшна сила. 


РЕПОРТАЖ 
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ВАКА с. 


Най-интересно според мен беше 
решението на Еестгопс Айз да ор- 
ганизират сВоеобразно мини-изло- 
жение В чисто новичката си щаб 
Квартира В Чъртси, на около час 
път от Лондон. Имах щастието, 
Късмета и Каквото още беше необ- 
ходимо, за да се озова и там. Няма 
да Ви губя Времето с прехласнати 
описания на Въпросната нова сгра- 
да на ЕА. 

Ще Ви Кажа само, че на Въпрос- 
ното. мини-изложение, присъстваха 
над 700 души, предимно журналис- 
ти, Кошто не се чувстВаха ниКак 
натясно макар цялото събитие да 
се случваше само ВъВ фоайето. ЕА 
бяха отВорили рога на изобилието 
и през цялото Време на разположе- 
ние на Всички имаше ядене и пиене 
на Корем - суши бар, поне 20-тина 
Вида бира и КаКВво ли още не. И не 
си мислете, че единстВено българи- 
нът е подвластен на неотразимия 
чар на муфтата. Трябваше да Види- 
те само Как братята по перо от 


далеч по-цивилизовани държави на- 
гъваха сандвичи със стръвта на 
прегладнели циганчета. Подхвърлих 
на една от девойките от ЕА, че 
след това Всеки журналист ще се 
чувства ужасно гузен, ако му се 
прииска да напише и думичка про- 
тиВ ЕА. Тя се усмихна и Каза, че 
именно това е идеята. 

Такива ми ти работи. На изложе- 
ние Като на изложение. Бих могъл 
да Ви говоря още много. Но това 
списание Все пак е за удоволствие- 
то от гейминга. Ако сте спицгнали 
до този абзац, значи Все пак съм Ви 
разказал интересни неща, за Кошто 
може би не сте подозирали. Ако 
Въпреки това Все още си умирате 
да Видите изложението от друг 
"по-сериозен" ъгъл, просто отскКоче- 
те до официалния сайт на ЕСТ5 
(имии.ес?5.со.иК). Там Всичко е опи- 
сано цифра по цифра, фактче по 
фактче. Лично за мен това е безум- 
но скучно. 

ИВелин Г. ИВаноВ 


Неадо! Саптто СиБ 


ОаБо 


РС Мама СчЬ 


Тап.счЬ 


СуБег 2опе 


АКсел 


КиберКкафе “Вирплуален свяга” 


Корубата 


Спу.мет 


тратегиите В реално Време 

претърпяват съвсем логична 

метаморфоза. В резултат на 
развитието на 30 технологиите 
на пазара излизат Все повече игри 
от Жанра, Които са напълно трииз- 
мерни. При повечето игри действи- 
ето се развива на ограничен те- 
рен, Което предполага лимит на 
сВободното пространство. Инте- 
ресно е, че още през 99-та се поя- 
ВяВва изцяло 30 стратегия, чието 
действие се развива единствено В 
Космоса. Тя обаче не става хит, 
Въпреки неверо ятната си графика 
и добрите идеш, положили основи- 
те на нов Във Визуално отношение 
Жанр. Заглавието П е Нотемуопа. 
Разработването на нейното про- 
дължение Нотемопд: Сайасувт за- 
почва още преди завършването на 
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първата част и наистина заслужа- 
Ва Вниманието на любителите на 
стратегич. Според разработчици- 
те от Вактд Оод Зшдоз, Са!ас/у- 
зт е само Адд-оп, макар да не изис- 
кВа да имате инсталирана ориги- 
налната игра. 


Историята 


На планетата Кпагак сред пясъ- 
ците на пустинята бива намерен 
заровен древен Космически Кораб. В 
него местните Жители откриват 
доказателства, че произлизат от 
чуждоземна раса, Колонизирала пла- 
нетата им преди хиляди години, а 
също така и Карта, указваща Коор- 
динатите на тяхната > родина 
Ноаага. ОтКритието очевидно пре- 
обръща представите на бедните 
хорица за света и те запретват 


ръкави с мисълта да построят ог- 
ромен Кораб-майКа. Желанието им 
е да намерят сВоя истинсКи дом. 
ВсичКо тоВа можете да научите 
Като изгледате интродуКцията на 
първия НотемопЯ. В самата игра 
избирахте между дВе раси - Кизпап 
и Тапдап Етрие. Тапдап Етрие игра- 
еха ролята на лошите. Интересно 
е, че независимо от тоВа Кош сте 
избрали, Корабите и мисиите бяха 
абсолютно идентични. Това беше 
един от най-големите недостатъ- 
ци на първия Нотмопд и основна 
причина да не бъде сред нап-добри- 
те игри. 

Когато си пуснете Нотемопа: 
Сайасузт, ще откриете, че след 
Като намира родното си място, Ко- 
рабът-майка се трансформира 6 
орбитална Корабостроителница. В 
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нея се произвеждат Кораби с най- 
различен дизайн, многократно пре- 
Възхождащи съдът, довел народа до 
дома му. Като член на миньорския 
клан Зоптаам, на Вас е Възложено 
управлението на командния Кораб 
(СоттапЯ ЗМр) Киип-ап, с Който 
се отправяте на дълго пътешест- 
Вие из необятните простори на 
Космоса. СКоро се появяВа и първа- 
та неприятност - получавате зов 
за помощ от приятелски Кораб, на- 
паднат от имперския флот (Та!- 
дап). След Като се озовавате 6 
близост до местоположението му, 
започва и истинското действие 
(екшън не ми звучи добре:-). 


Играта 


За разлика от първата част ня- 
мате избор на расата. По този на- 
чин е спестена глупавата сипуа- 
ция с еднаКкВите мисии. Тъй като 
засега няма много подобни игри, 
ако не сте играли Нотемуопа, е за- 
дължително да минете през обуча- 
Ващата програма, за да разберете 
как става В основни линии управле- 
нието. Подобрение от първата 
част, Важащо само за зпое рауег 
мисиите, е, че Командният Ви Ко- 
раб може да се движи, макар и бав- 
но. Това е страхотно стратеги- 
ческо преимущество и премахва 
ограничението, налагано от начал- 
ното > положение. Споменах, че 
предназначението на Кораба е да 
събира минерали, от Което може 
да се направи изводът, че не е от 
най-боеспособните съдове, Кръс- 
тосВвали седемте морета... искам 
да кажа Космоса :). С Времето оба- 
че, изследвайки най-различни нови 
технологии, Вие ще го превърнете 
В истинска “ръка на смъртта”. Ще 
може дори да си прикачите оръдие, 
ударната Вълна от Което също ще 
нанася щети на по-малките Кораби, 
но ще трябва доста да поцграете. 
Изследователските, инженерните 
и т.н. Кораби са заменени с моду- 
ли, Които се прикачват на Ко- 
мандния Ви Кораб Вместо да 
щъкат уязвими оКоло него. 
Това обаче не означава, че не 
могат да Ви ги гръмнат. Чес- . 
то ще Ви се случва след някое ! 
меле, Когато намерите Време 
да се поогледате по-Внимател- 
но, да забележите, че нещо се е 
променило В главния Кораб и той 
Като че ли е станал по-Компак- 


тен :). Разбира се, мпези малки за- 
губи ще отстраните лесно, пост- 
роявайки ноВ модул на мястото на 
стария. 

Е, ще ви трябват и малко ресур- 
си, но това е едно от нещата, Ко- 
ито наистина не представляват 
проблем. Колкото и да е напечено 
положението, Винаги си оставяйте 
два работника да се трудят. С та- 
зи тактика на 8-мо ниво бях събрал 
30 000 ВИЦ (гезоигсе ип!з). За срав- 
нение, един Кораб от Клас Оезгоуег 
струва 2500. 

Авторите са се Възползвали от 
Всички екстри, открити досега за 
жанра, Като номериране на групи 
от Кораби с цел по-бързото им из- 
Викване и за постигане на маКси- 
мален Контрол Върху ситуацията. 
Възможността да Компресирате 
Времето, Карайшки го да Върви осем 
пъти по-бързо от нормалното или 
забаВяйки го до 1/4 (де да можех и 
аз така), още поВече спомага да 
не скучаете дълго и същевременно 
да се справяте с множеството за- 
дачи, Които ще имате В дадени мо- 
менти. 

Целите Ви са изписани В долния 
ляв ъгъл с черВен Курсив и ако 
щракнете на надписа, ще получите 
подробна информация за начина за 
решаВането на проблема. 

Можете да извеждате на еКра- 
на подробна статистика за състо- 
янието на избрания от Вас Кораб - 
повреди, Видове оръдия ранг и т.н, 
но само В случай, че е Ваша собст- 
Веност. 

ОсВен стандартните Команди 
за движение - атака и патрулира- 
не, е добавена и есКкортиране 
(диага). Това е невероятно удобно 
при защитаВането на главния Ко- 
раб и работниците. Избирате 
една група ия инструк- 
турате да 


охранява трудещите се. Ако Вра- 
жески обект се приближи до тях, 
защитниците ще открият огън. 

флотът се запазва за следва- 
щите мисии, т.е. не се налага да 
строите нови Кораби (поне докато 
не Ви гръмнат старите), или да из- 
следвате науките по няКолко пъти. 
ОсВен поВа може да си направите 
елитен отряд, на Който да разчи- 
тате В напечени моменти, но и да 
пазите повече от останалите. В 
случай, че ситуацията не е ВъВ Ва- 
ша полза, приберете любимците си 
на сигурно място В хангара. Ако 
оцелеете, няма да съжалявате, ако 
ли пък не - има ли значение... 

Все пак има ограничение за броя 
на Корабите, Които може да пост- 
роцте, макар броят им да не е пос- 
тоянен. Това означава, че В даден 
момент ще може да изследвате 
модули и други средства, позволя- 
Ваши Ви да разширявате флота си. 

Когато по-горе споменах “ели- 
тен отряд”, не бях разяснил, че 
единиците Ви трупат опит. Измер- 
Ва се В розови звездички, показани 
точно над индикатора за състоя- 
нието на единицата. 

Максималният им брой е 4, Като 
Всяка съответстВа на даден чин. 
Те са: Рап! Зегдеат (без опит); 
Пешепап; Нат Геадег; Зачадгоп 
Геадег; УМпа Соттапдег (4 звезди) 

ТрябВа да знаете, че опитът се 
отразява на Всичко - скорост, 
точност и дори способност да из- 
бягвате ВражесКките изстрели. По- 
ради разликите В бързината Ви 
препоръчвам да групирате едини- 
ците според опита, защото, Кога- 
то се дВижат ВъВ формация, нео- 
питните просто ще баВвят стари- 

те Кучета и няма да можете 
маКсимално да се Възползва- 
те от Качествата им. 
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формации и тактики 

Играта разполага с шест фор- 
мации, В Кошто може да движите 
флота си. Различните построения 
са удобни за специфични задачи. 
Така например формация “сфера” е 
удобна при ескортиране на малки 
Кораби, пъй Като защитниците го 
обграждат от Всички страни и го 
защитават с щитоВете си (ако са 
зептпе!-и). При Командния Кораб 
обаче това е неудобно, тъй Като 
размерите му са стотина пъти по- 
големи и ескортиращите Вече са 
твърде раздалечени едни от други, 
за да са ефективни. Според мен 
при атака е нап-удобна формация 
“Сам”. Имате Възможност също 
така сами да подреждате изтре- 
бителите си, но това е само за ис- 
тинските манцаци. 

По отношение на поведението 
на Вашите подопечни спрямо Ввраго- 
Вете Ви има три режима - Еуазме, 
Мешга! и Адгеззме. Първият се из- 
ползва, Когато положението е без- 
надеждно или искате просто да 
отВличате Вниманието. За мен 
Вторият е излишен, но 
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той е по-подразбиране. Чрез тре- 
тия заповядвате на флота си да 
нападне Всеки прот иВник, Който 
Влезе В обсега на оръдията му. 


флотилии 


Корабите са осемнайсет на 
брой и са чисто нови, т.е. не са съ- 
ществуВали В оригиналната игра. 
Дори най-малкият - Асоу1е, остава 
полезен до Края заради Високата си 
скорост и способността му да из- 
стрелва ракети. Въобще ВсичКи 
идеи за Кораби са добре пресмет- 
нати и точно на място. Асо!е мо- 
Же да се съединява с друг Кораб от 
същия Вид Като се получава лета- 
телен апарат с по-ВисоКа огнева 
мощ и броня, но с по-ниска скКо- 
рост. Съществува и т.нар. дизайн 
Мтс - Кораби, Които могат да 
заблуждават противника си, преоб- 
разявайки се В обекти със същите 
размери - Вражески изтребители, 
астероиди и други. Това много ще 
се хареса на тези, Кошто обичат 
да действат изненадващо. Този ди- 
зайн от своя страна също може да 
се удвоява. 
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Изтребителите стаВат нацс- 
тина полезни едва на 10-то ниво, 
Когато правите няКолКо Ключови 
подобрения на бронята и оръжие- 
то. Дотогава ще Ви е доста труад- 
но да сте си запазили елитни еди- 
ници. Ако Все пак сте успели, те 
ще бъдат практически неуязвими, 
В случай че не им задавате невъз- 
можни мисич. Така например биха 
могли да унищожават огромни Ко- 
личества Вражески изтребители 
без да получат драскотина. Биха 
били ефективни при съответната 
подкрепа (няколко Оезгоуега) и 
срещу фрегати и други по-големи 
Кораби. 

И при големите Кораби разнооб- 
разието е голямо, макар да не са 
тъп Вълнуващи. В Крайна сметка 
заповедите, Които им давате, се 
свеждат до “отиди”, “унищожи”, 
“отстъпи” (ако не Върви добре). За 
мен най-естетична си остава иг- 
рата с изтребителите. 

Работниците освен събирането 
на ресурси могат да поправят 
Всичко, Както и да Взимат на абор- 
даж Вражески Кораби с цел присво- 
яване (замаде). Последното може 
да става единстВено ако целта е 
Вече повредена. 


Всички стари дизайни 
се срещат В играта 
под една или друга форма 


Тъй Като мисиите са най-разно- 
образни, се налага и специален под- 
ход Към Всяка. В това отношение 
играта повече прилича на някой 
Космически симулатор от типа на 
Х-Уупа АШапсе, отколкото на редо- 
Ва стратегия. В това донякъде има 
резон като се има предвид, че 
действието тук също се развива 6 


Оввацмвв 
(МСОЯРЦЕТЕ - Вйаоа 
ЧМЕВАРЦЕТЕ - Детаск То 


Космоса. Задачите Варират между 
тоВа да помогнете на закъсали съ- 
юзници и да им осигурите защита, 
да спасите КонВвой от Колониалис- 
ти, Което е една от най-гадните 
задачи (съветвам Ви да направите 
дВе групи всяка от по 20 Асо//1е-а 
и да подхванете двата Края на Кон- 
Воя, а може да сложите и малък 
елитен ескорт В средата за по-си- 
гурно). Други задачи са освобожда- 
Ването на съюзник от минно поле, 
правенето на диверсионна атака с 
цел отВличане на Вниманието, д0- 
Като специално подготвен еКип се 
опитва да отКрадне безценна ин- 
формация и т.н. Изобщо на момче- 
тата от “Вагкта Под” не им липс- 
Ват идеи за разлика от тези от 
“Вейс” (разработчиците на ориги- 
налния Нотемуопа). 

Технологиите са 25 на брой Ка- 
то на почти Всяко ниво ще ви да- 
Ват по една-две, а ако сте послуш- 
ни и си изяждате закускапа, дори и 
три. Но последните случаи са ред- 
ки (така де, Кой обича да яде рано 
сутрин :). 

Ако случайно 17-те мисии Ви се 


саи К 


я0: 290 у гво 
во: въ?ва 


ооогаа 


сторят малКо, може да се пробва- 
те и на по-Висока трудност - 
предвидени са цели пет. Но аКо и 
това не Ви устройва, хванете ня- 
Кой приятел и се пробвайте В мул- 
типлейър, Където ще можете да 
играете с ВсичКи раси, ВКлючител- 
но тази на Звяра (Веаз!). 
Графиката е наистина Велика и 
само страхът да не прозвуча ба- 
нално ме Възпира да я определя Ка- 
то размазваща. ЕдинстВената ми 
забележка е Към ярките цВетовВе, В 
Които са обагрени Корабите. Те ги 
правят да изглеждат малко като 
детски играчки. В пова отношение 
дизайнерите биха могли да вземат 
за пример трепит Сайдасйса П. Друг 
недостатък е очевидното непозна- 
Ване на природата от художници- 
те. Някой трябва да обясни на те- 
зи момчета, че Космосът е тъмно 
място. Не че жълтото, оранжево- 
то и виолетоВото не служат прек- 
расно за фон, обаче са някак доста 
неестестВени за средата. 
Интрото, Както и анимациите 
между нивата, са оформени В чер- 
но-бели Картинки. ОсВен това оп 
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Време на Време, докато текат ми- 
сиите, се Включва анимация, реали- 
зирана с енджина на играта. Кога- 
то мой приятел Видя такъВ мо- 
мент, без да е Виждал самата иг- 
ра, ме попита дали това е интро- 
то. Понеже графиката е наистина 
ВелиКолепна, никоя Въвеждаща ани- 
мация не би стояла наистина д06- 
ре, затова идеята с чернобелите 
картинки ми се струва хубава. 

Музиката и звуците са добри. 
Личи си Влиянието от игрите на 
Вггага при озвучаването на едини- 
ците. 


“За” или “ПротиВ” 


Определено “за”. Според мен 
Нотемопа: Саасузт не е просто 
купчина нови мисии, а една самос- 
тоятелна игра, превъзхождаща 
многократно оригинала. С идейния 
сюжет, почти перфектния геймп- 
лей (няма нищо съвършено на този 
сВят), ВелиКолепната графика и 
звукови ефекти играта се превръ- 
ща В един от фаВоритите ми В 
жанра. 

Павел ПанкоВ 


-Тепзоп е новият 
твзоп раск на 
култовата игра 


Х-Веуопд Ше Егопйег. 
Ако по някакво странно 
стечение на обсттоя- 
телствата не сте чу- 
Вали за Х-ВТЕ, най-добре си намере- 
те ноемврийския брой на списание- 
то от 1999 г. Все пак Х-Тепзоп е 
само допълнение и тук ще проче- 
тете предимно за нововъВедения- 
та. За съжаление, ще трябва да се 
съобразите и с обстоятелството, 
че играта не е запдаопе и изисква 
оригиналния диск на Х-ВТЕ. 
Историята продължава от мяс- 
тото, Където приключва действи- 
ето на на Х-ВТЕ. След победата 
над Хепоп (да не се бърка с проце- 
сорите Хеоп на !е!:), правителст- 
Вото на Агдоп прибира Вашия Х-рег- 
пеша! зпише, за да го ремонтира и 
изследва. И тъй Като изигравате 
решаваща роля Във Въпросната Во- 
енна Кампания, хората от Агдоп ви 
подаряват Космически Кораб от 
типа Агдоп Визег. Докато чакате 
местните учени да поправят Ва- 
шия стар звездолет, Вие решавате 
да си уплътните Времето с меж- 
дузвезана търговия, Космически 
битки и приключения. От този мо- 
мент нататък съдбата на героя 
отново попада Във Вашите ръце. 


графика 
звук 
геймплей 
общо 
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Действието на играта е абсолют- 
но нелинейно и предлага огромно 
Количество миникуестове. Автори- 
те дори обещават, че В най-сКоро 
Време ще пуснат и ра!сп с допълни- 
телни мисии. 

На практика Х-Тепзюп спокойно 
би могъл да мине за самостоятел- 
на игра. Имате Възможност да уп- 
равлявате около 30 Вида Космичес- 
Ки Кораби, Кошто Варират от леки 
изтребители до тежък транспорт. 
Дори най-Капризният пилот със си- 
гурност ще намери звездолет, Кой- 
то да отговаря на неговия Вкус. 
Всеки Кораб може да бъде ъпгрейд- 
Ван, разбира се В разумни граници. 
Въпреки че можете да Купувате 
Всевъзможни подобрения, един изс- 
требител ниКога няма да може да 
пренася товар Колкото транспор- 
тен Кораб. Транспортът от своя 
страна едва ли ще може да се 
сравнява с изстребителите по ог- 
нева мощ и маневреност, дори и да 
бъде оборудван с най-мощните дви- 
гатели и пушкКала... 

А ако не разполагате с нужните 
парични средства, Кошто са нужни 
за Купуването на желания Кораб, 
можете просто да го превземете. 
Е, В началото това едва ли ще Ви 
се стори чак толкова просто. За 
целта си набелязвате жертва и 
разбивате нейните щитове. Вина- 
ги съществува Вероятност и да 
Взривите Кораба. Ще трябва да се 
съобразите с факта, че звездоле- 
тиуите В света на "Х" разчитат пре- 


димно на своште щитове 
и бронята им се пука Ка- 
то черупка на яйце. След 
Като унищожите защит- 
ните полета на Врага, Ви 
остава само надеждата, 
че противникът е напъл- 
нил гащите, за рязал е Кораба си и 
е търтил да бяга. Оставяте своя- 
та Космическа машина на автопи- 
лот, навличате сКкафандъра си, пра- 
Вите разходка В отКрития Космос 
и протиВниковият Кораб е Ваш. 

Разбира се, подобни дейстВия 
лесно могат да Ви превърнат В 06- 
щестВен Враг номер едно. Бъдете 
сигурни, че съотВетната раса, 
чийто Кораб сте заграбили, едва 
ли ще Ви обича много-много оттук 
нататък. За сметка на това обаче 
ще можете да си изградите цяла 
флотилия от транспортни и бойни 
Кораби. В процеса на играта ще 
трябва да откриете тайната на 
технологията за пелепортиране и 
по този начин светкавично да пое- 
мате управлението на ВсеКки Кораб 
под Ваше Командване. АКо сте ре- 
шили да си набавяте бойни машини 
по легалния път, ще трябва пред- 
Варително да си заделяте и средс- 
тВа за екипирането им. Просто ни- 
Кога не забравяйте, че екстрите 
не се Включват В цената на новия 
Кораб. Може да се окаже, че сте си 
продали старата, но добре екипи- 
рана бракма, само за да си Купште 
бляскава черупка, Която няма нищо 
на борда си. 

Феновете на безкрайните Кос- 
мически битки може би ще оста- 
нат малко разочаровани, пъй Като 
над половината от играта минава 
В търговия. Миачез!-овете са дос- 
та разнообразни, но едва ли ще мо- 
гат да Ви осигурят необходимите 


финанси. Същото се отнася и д0 
избиването на пирати. Ако се из- 
живяВате Като професионален ло- 
Вец на глави, паричните награди 
Вероятно ще Ви се сторят доста 
мизерни. Така че, ако имате Вроде- 
на непоносимост Към иКономичес- 
Ките симулации, можете споКойно 
да махнете зВездичка и половина 
от оценката на геймплея. Играта 
Ви предлага една напълно действа- 
ща икономика. ВсичКо, Което Вие 
цли Компютърно  симулираните 
търговци правят, ще се отразява 
на цените на отделните стоки. 
Можете да прилагате не само 
стандарни триКове на пазарната 
икономика от пипа "купуваш евти- 
но, продаваш сКъпо", но да изКарба- 
те добри пари ц от продажбата на 
пленени Вражески Кораби. 

Друг Възможен Вариант е да си 
изградите собстВена финансова 
империя. Механизмът е почти съ- 
щият Като при Х-ВТЕ. Този път 
обаче ще трябва да планирате 
много по-Внимателно местополо- 
Жението на всяка нова фабрика. 
ОсВен бойни Кораби, Вече ще може- 
те да поставяте Патег дгопевз и 
лазерни установки, Които да защи- 
тават Вашите производстВени ин- 
сталации. Друго нововъВедение е, 
че Вече можете да Командвате 
собстВеността си без да се нами- 
рате В същия сектор. За целта ще 
трябва да си Купште Комуникацио- 
нен сателит и да го установите 6 
съответната система. 

Предвидени са и два Вида нови 
Карти. Първата е подробна Карта 
на съответния сектор. От нея лес- 
но можете да получите информация 
не само за различните станции В 
този регион, но и за Корабите, Кой- 


то пребивават там В момента. 
Втората Карта е на цялата галакК- 
тика. Тя не само ви предоставя ос- 
новна информация за отделните 
сектори, но е и безценен помощник 
при пътуванията помежаду им. Прос- 
то авторите на играта са се пог- 
рижили да увеличат значимо брой- 
Ката на участъците от галаКтика- 
та, Които можете да посещавате. 
Ако не Ввнимавате, можете дори и 
да се загубите... Имайте предвид 
също, че използването на |итрда!е5 
Вече не е единственият начин за 
пътуване между секторите. В по- 
Късните етапи на играта, ще мо- 
Жете да оборудвате Корабите и с 
|итрапме, Който сериозно ще облек- 
чи живота Ви между звездите. 

При Всички положения обаче, 
първото ново нещо, Което се забе- 
лязва, са промените В графиКапа. 
В играта са вкарани много нови 
текстури и Космосът Вече изглеж- 
да далеч по-добре. Добавени са и 
няколко ноВи специални ефеКти. 
Сред тях е и така нареченият 
тойоп-Ьиг, Който изглежда нараво 
бомбастично. Засега той се под- 
държа само от новите сВръхсКъпи 
Видеоускорители от типа на 
МооОоо 5, а при по-евтините Карти 
се изпълнява софтуерно. Ако не се 
изръсите за сВръхбърз графичен 
хардуер, този ефект може и да Ви 
подразни, особено В бойни условия. 
Резултатът, Който реално ще по- 
лучите, е леко размазване на бързо 
дВижещите се обеКти. 

ЗВукоВите ефекти са на също- 
то ниво, Както оригиналният Х- 
Веуопй Ше Егопйег. За сметка на 
тоВа обаче е добавена нова музи- 
Ка. ИзкустВеният интелект би 
трябВало да е на по-ВисоКо равни- 


ще, но има още доста Какво да се 
Желае. Това с особена сила Важи за 
Вашите управлявани от Компютъра 
уипатепз. В случаште, Когато Вра- 
гът има дори леко числено превъз- 
ходстВво, Вашите изтребители за- 
почват да мрат Като мухи. Транс- 
портните Кораби определено се 
справят със задачите си малко по- 
добре, но и техните дейстВия по- 
някога са доста неадекватни. За 
съжаление, основната бойна так- 
тика на почти Всеки противник с 
по-здрави щитоВе е "таран" (ефек- 
тивно но дразнещо). Броят на за- 
поведите, Кошто можете да дава- 
те на Вашите Корабите си, е уве- 
личен. Вече можете дори да преи- 
менувате Корабите си, за да ги 
разпознавате по-лесно. 

На фона на Всички тези ноВоВъ- 
Ведения е цяло чудо, че системни- 
те изисКВания на играта почти са 
се запазили. Х-Тепзоп Върви безп- 
роблемно на Всяка машина В 300 
мегахерцовия диапазон (без, разби- 
ра се, да броим продуктите на 
Супх:-)). 

Като цяло Впечатленията ми 
от Х-Тепзоп са много положител- 
ни. Както предполагам сте се д0- 
сетили обаче, и новият адд-оп, за 
съжаление, няма мултиплейър. Въп- 
реки това обаче, Х-Тепз оп е задъл- 
Жително заглавие за ВсичКи, Който 
са харесали поне малКо Х-ВТЕ. 


Борис ЦВетковВ 


АЯиеидочокееат 


огато за първи път Видях 
прехвалената Оейа Рогсе, чес- 
тно Казано останах малко ра- 
зочарован от нея. Не ми харесаха 


графиката, ограниченият брой 
патрони и бъгавите Къщи, В Които 
без проблеми човек може да Влезе 
и през стените. 

Изглежда В началото не само аз 
съм бил скептично настроен Към 
играта, защото, Когато Оейа Рогсе 
излезе на пазара, интересът Към 
нея бе нулев. След 4-5 месеца оба- 
че играта така се завъргя из гейм 
Клубовете, че за никого не остана 
и грам съмнение, че става дума за 
сериозен хит. В първата част на 
играта ми направи Впечатление и 
интересният зтда!е рауег, Който В 
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тогавашните З0 зпооег-и липсва- 
ше напълно. 

Втората част на играта отна- 
чало се Възприе малко трудно, но 
после убедително навлезе В гей- 
мърсКкото ежедневие. Интересно- 
то за Оейа Рогсе 2 е, че графична- 
та машина се използва и за напра- 
Вата Военни симулатори, за Кошто 
Моуа |Годс има поръчка от прави- 
телстВото на САЩ. Оказва се, по- 
Ва е по-добрата алтернатива от 
обучаването на армията при поле- 
Ви условия В Кризисни райони. За 
мен това не е случайно и е още ед- 
но доказателство за огромния по- 
тенциал на Оейа Рогсе. 


Но неКа погледнем 
Към Вейа Еогсе 
ГапЯ Мато! 


ПърВото нещо, Което забелязах, 
са системните изисКВания на игра- 
та. Честно Казано не останах оча- 
рован от тях, за разлика от тър- 
говците на Компютри, Които Веро- 


ятно се надяват да продадат с иг- 
рата необходимите 64 ВАМ , про- 
цесор над 300 МНг и Видео Карта 
от пипа на ТМТ 2 или Моодоо 3 
3000, без Които не можете да се 
насладите пълноценно на Оейа 
Еогсе Гапд Магог. Все пак този 
хардуер си заслужава, защото де- 
тайлната графика с такива пара- 


метри, не е ниКак лоша. Но не си и 
помисляйте за софтуерно рендира- 
не, защото ще Ви трябва наистина 
мощна машина. 


Коренни промени 
8 интерфейса на играта 
няма 


ОтноВо разполагате с Контро- 
лен панел, на Който има информа- 
ция за местоположението Ви, това 
дали сте прав, КлеКкнал или пъК пъл- 
зите. Онова, Което ми направи мно- 
го голямо Впечатление, са Къщите. 
В първата част те бяха твърде 
нескопосани и човек лесно можеше 
да Влезе през стената на някоя от 
тях, а за да бъде изкаран оттам, 
трябваше да се използва единстве- 
но ракетомет или граната. 

В Оейа Рогсе 2 пък не беше ре- 
шен изцяло проблемът с уКреплени- 
ята, защото нямаше сложни пост- 
рошки, В Които героят да се скрие 
и да стреля със снайпера. Оръжия- 
та В новата част изглеждат по 
доста различен начин, напомняйки 
повече за Най-Ше, отКолКкото за 
Оейа Рогсе. Вече не са толкова гру- 
бо направени и не стърчат от ге- 
роя сякаш някой му е набучил пуш- 
ка В рамото. Отново имате голям 
избор от оръжия Като преоблада- 
Ват снайперите, но има и Възмож- 
ност да се носят наведнъж лека 
картечница и снайпер, така че ге- 
роят Ви да е достатъчно подгот- 
Вен Както за мелета, така и за да- 
лечен бой. Присъства и Военният 
нож - моето любимо оръжие, с Кой- 
то съвсем незабелязано (е, това 
Вече зависи от Вас, а не от ножа) 


МАВ ЗМШГАТОВ 
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се промъквате и мно- 
го тихо прерязвате 
гърлото на някой снай- 
перист, Който се мис- 
ли за недосегаем. 

За мое голямо разо- 
чарование и В тази 
Версия 


няма Кръв 
от ранените 
или убитите 


Но Като цяло Моуа 
Годс са постигнали 
целта си, а пя е имен- 
но реалистичността 
на играта. ОсВен от 
страна на оръжията, 
играта е Вече много 
по-реална и от гледна 
точКа на дВижението и здраве- 
то на Вашия Войник. В предишни- 
те Версии доста често се случ- 
Ваше така, че Когато героят Ви 
залегне В пясъка, за да бъде не- 
достижим за Куршумите, и спо- 
Койно стреля ВъВ Всички посоки, 
да дойде някой Касапин с нож и 
да му пререже гръкляна. 

Още нещо отличава Оейа 
Еогсе Гапа Матог от предшест- 
Вениците 0 и това е начинът, по 
Който се Виждат Враговете Ви В 
далечината или на по-близки раз- 
стояния. ДоКато В по-старите 
Версии на играта опонентът ви из- 
пъкВаше Като ярко зелено петно 
Върху черен КостЮм, то тук той 
изобщо не се отличава от земята 
стига да не тича, скача или не за- 
почне да танцува танца на победа- 
та. Оейа Рогсе за мен Винаги е би- 
ла отборна игра и това 


| е нейното > най-Важно 
| предимство 
| 


Много по-голям Рип 

е да смачкате фасона 
на противниковия 
отбор 


отколкото 6 човека 
да стрелят Всеки по Ввсе- 
Ки. Тогава отивате В ня- 
Кое прикритие В средата 
на Картата, слагате ле- 
Ката картечница и прос- 
то чакате. Друга алтер- 
натива е да се изкачите 
на най-труднодостъпния 
хълм и оттам да унищо- 
ЖаВане Враговете със 
снайпер, доКато не се 


повтори случката с Касапина, опи- 
сана по-горе. 

В Оейа Еогсе |апа Муагог героиц- 
те изглеждат по друг начин и се 
придвижват значително по-плавно. 
Като че някой дизайнер се е Върнал 
В 84-та година ци е Взел главните 
герои от Всички екшъни за образец. 
Войниците, с Които можете да иг- 
раете, са точно Копие на дузина 
рамбовци и рамбовки, а някоц дори 
приличат и на Рипвпег от еднои- 
менната игра. Това изобщо не бива 
да Ви притеснява и да разваля 06- 
щото Впечатление за добре напра- 
Вена игра 6 традициите на попу- 
лярната серия. 

Може би е излишно да спомена- 
Вам, че можете да се биете само 
на страната на САЩ 6 зта!е рауег 
мисиите, Кошто явно са се проме- 
нили повече В графично, отколкото 
В сюжетно отношение, но В това 
няма нещо лошо. 

Бойко Маринков 
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щ Репит 233 МНг, 32 МВ ВАМ, 4 МВ | 
аа Ущео, Опес|Х, ТСРИР (САМ или 
ч Ф ИМегле) и инсталиран. Най- Ше 


На!-Ше е игра, Която надали се 
нуждае от реклама. Триизмерният 
екшън на Маме зоймагее отличен 
пример за това Как може да се нап- 
раВи размазващ хит без да се при- 
бягва до най-Върховите технологии 
на съвременната Компютърна гра- 
фика. На#-Ие използва модифици- 
ран Вариант на Вече брадясалата 
графична платформа, с Която е 
правен Сиаке |, и Въпреки това ус- 
пя да детронира игри от калибъра 
на Ипгеа!, чието изображение про- 
дължава да бъде еталон В сферата 
на триизмерните еКкшъни. 

Все пак първоначално хитът на 


з Маме имаше една твърде сериозна 


слаба страна - не позволяваше пъл- 
ноценна игра 6 мрежа. Всички фено- 
Ве на На!-Ше бяха принудени да 
скърцат със зъби и да се надяват, 
че създателите на КултоВвия екшън 
ще направят нещо по Въпроса и ще 
им позволят да избиват себеподоб- 
ни В мултиплейър режим... И, разби- 
ра се, чудото стана. На бял сВят 
се пръкна Теат Ропгезз Сазяс. То- 
Ва е допълнение Ком оригиналния 
На!-Ше, Което Коригира малкия не- 
достатък с мрежовата игра... 

С тоВа обаче нещата изглежда 
няма да приключат. Производите- 
лите от Маме и издателите от 
Зега изглежда са прегърнали горе- 
що идеята за мултиплейърен Вари- 
ант на Най!-ШИе и са решили да я д0- 
развият. Така 6 началото на сеп- 
тември с гръм и трясък се появи 
следващият адд-оп под името 
Соитшег- вие. Той е още едно дока- 
зателстВо, че добрите идеш са 
Вечни, ако попадат Връцете на 
правилните хора. Създателите на 
продължението са свършили рабо- 
тата си направо перфектно, а сЮю- 
Жжетът изглежда по съвсем разли- 
чен начин. Ако си мислите, че игра- 


та представлява поредното про- 
дължение В стил Оррозта Еогсе, ще 
изпаднете В дълбока заблуда. Не си 
мислете също и че е Вариант на 
Теат Бопгезз, но с обновени нида... 
Тя е просто супер, лесно може да 
бъде източена от Интернет и 9д0- 
ри безплатно (макар и само новата 
модификация). ЕдинстВеният минус 
е, че този Вариант на На!-Ше не 
поддържа зпо!ерау. 

Всъщност Соштегвшке няма ни- 
що общо с приключенията на Гор- 
дън Фриймън и историята за издъ- 
нения проект “Блек Меса”. По подо- 
бие на доста други З0-зпооег-и от 
последната година-две играта ще 
Ви позволи да поемете ролята на 
терорист или на боец от специал- 
ните части. “Нищо ново под слън- 
цето”, ще си Кажат мнозина от 
Вас. Недейте обаче да избързвате 
с изводите, Все пак става дума за 
На!-Ие. 

НоВост В Жанра обаче е Въвеж- 
дането на иКономичесКки елемент. 
Започвате играта с начален Капи- 
тал от 5800. Както сигурно се 90- 
сещате, те Ви стигат за малко по- 
добър пистолет и муниции. В хода 
на битКите обаче не бива да пръс- 
Кате Вашите финанси за Възможно 
най-скъпите оръжия, защото те 
може да се окажат напълно безпо- 
лезни. Не забравяйте, че поняКога 
парите се печелят лесно, но още 
по-лесно се губят. 

Вашите финанси набъбват В два 
случая - Когато тимът Ви убива ня- 
Кой опонент или Когато изпълни ми- 
сията В съответното ниво. Парите 
са Ви нужни единстВено, за да обно- 
Вявате сВоя арсенал. ОДръжията са 
адски много и доста разнообразни. 
Те се делят на пет основни типа - 
пистолети, зподип-и (или “рязани 
чиштета”, както предпочитам да 


ги наричам аз :-)), леки автомати, 
пушки (тук попадат снайперите и 
автоматичните Карабини) и леки 
картечници. 

Когато избирате подходящото 
оръжие, трябва да се съобразявате 
с три условия. Най-Важно е нивото. 
Ако смятате, че ще можете да за- 
бележите противниците отдалече 
и имате добра Видимост Върху мяс- 
тото, Където най-често се Води 
бой, Вашият избор трябва да падне 
Върху снайпера. В случай, че ниво- 
то е пълно с най-различни стаи и 
подземия, Които не са много голе- 
ми, ще Ви трябва скорострелно ав- 
тмоматично оръжие или зПо!дип. Ко- 
гато нивото предлага смесен те- 
рен (и лабиринти, и широки отКри- 
ти пространства), използвайте 
универсалното решение - автома- 
тиуичните пушки. 

Второто условие, от Което за- 
Виси изборът на оръжие, е, разбира 
се, моментното Ви финансово със- 
тояние. Ако не разполагате с мно- 
го пари да Вземете някоя не тполКо- 
Ва добра, но евтина пушка, амуни- 
ци за нея, Както и мощна бронира- 
на жилетка, няма никаКкъВ смисъл 
да си Взимате мощно пушкКало, Кое- 
то да остане празно след Втория 
отКос или пък да ходите из нивото 
полугол и незащитен. 

Последното условие при избора 
Ви трябва да са оръжията, Кошто 


ф:». 


носят останалите играчи отвашия 
отбор. Понякога например е безс- 
мислено ВсичКи герои от един еКип 
да носят скъпи автоматични пуш- 
Ки. Двама снайперисти от против- 
ниКовия отбор и още двама играчи 
с зподип-и (или нещо малко по- 
мощно) са достатъчни, за да нап- 
равят на пух и прах Всички Ваши 
мераци за победа. 

Нивата В Соишег-зшКке опреде- 
лено си заслужават. Те са направе- 
ни така, че да сведат д0 минимум 
шансовете за успешна засада. Вся- 
Ка по-Важна стая Винаги има най- 
малко два Входа. Ако противниците 
са блокирали пътя до сВоята база и 
са завардили Ключовите места още 
В началото на играта, Винаги мо- 
Жете да ползвате поне един ал- 
тернатиВен път. Във Всяко ниВо 
трябва да изпълнявате точно опре- 
делена задача - да освободите за- 
ложници, да поставите или обезв- 
редите бомба, да защитавате ня- 
какВо помещение от Врага за даде- 
но Време или нещо от сорта. Хуба- 
Вото е, че не е задължително Всеки 
път да изпълнявате мисията. В по- 
Вечето случаи играта приКлючва, 
след Като загинат Всички играчи 
от някой отбор. В случай, че изпъл- 
ните мисията обаче (нещо, Което е 
далеч по-сложно от това да изтре- 
бите Всички Врагове), Вашият пор- 
тфейл ще се надуе Като Вътрешния 


ВЕУПЕМ/ 


9Жоб на Корумпиран митничар :-)). 

Графиката В Сопег-зшке не е 
много по-добра, отколкото В На!- 
Ше. Въпреки това фигурите на те- 
рористите и Командосите са нари- 
суВани отлично, а дВиженията им 
са изключително плавни. Когато 
дебнете зад някой Кашон или сте- 
на например се Вижда Как играчът 
се подпира на лакти. Всеки от ге- 
роите има специфичен зкт, а Всеки 
от противниковите гадове изглеж- 
да по различен начин. Все пак Като 
цяло Всички участници В играта 
доста си приличат. Ако не сте сло- 
Жили опцията пепдутге, доста 
често може да се стигне до убийс- 
тВо на съотборник. 

Когато Ви убият или влезете В 
игра по средата на действието, 
трябва да изчакате нейния Край. 
ТоВа донякъде е малко досадно. Ако 
играят 32-ма човека, разделени на 
два отбора, минават поне десети- 
на минути, преди да има победи- 
тел. Получава се така, че Кибици- 
те (зрес!агог-ите) са доста повече 
от жиВите играчи много преди 
Края на мисията. И все пак си пред- 
ставете Какво би станало, ако от- 
ново се Върнете на бойното поле, 
Веднага след Като Ви убият? Ще 
има един непрекъснат Кръговрат 
на герои и Соитег-зшКке ще се пре- 
Върне В най-обикновен деайта!сП... 

Бойко Маринков 


БУЛНЕТ 


СОФИЯ, тел: 967 1122, 
ВАРНА, тел: 052/611 964 


пе ЮМ ВНТЕ нет 


ЯМБОЛ, тел: 046/64380 
ПЛЕВЕН, тел: 064/40009 


ВЕУ!ЕМ/ 


два ли за някого е тайна, че 
Класическият Куест (или ад- 


Венчър, ако предпочитате) 
узживяВа последните си дни. Да, 
Спт Рапдапдо беше наистина голя- 
мо постижение, но неКа не забравя- 
ме, че хитът на Гисаз Айв прилича- 
ше далеч повече на интераКктиВен 
анимационен филм, отКолкото на 
стандартен рот!с!ск Куест. 

Повечето от излезлите напос- 
ледък Клонове на Муз! се провалиха 
с гръм и трясък (Атеггопе на 
Мсгойз например) независимо от 
що годе позитивните ревюта. Се- 
га е на път да се появи дори Муз! 
3, но сериозно се съмнявам В евен- 
туалния успех на пози проект. Ди- 
Велъпърите от Суап без съмнение 
ще трябва да избират между нови- 
те тенденции В адвенчър Жанрове- 
те и Вече доста мухлясалия геймп- 
лей на Муз и Вмеп по простата при- 
чина, че двете нямат нищо общо. 

ОчеВидно най-старият от жан- 
ровете В Компютърните игри ще 
трябва да намери нова формула за 
новото хилядолетие или просто да 
изчезне. 

Както сами знаете, опитите са 
Вече налице. Тпе | опдез! )ошгпеу на 


графика 
звук 
геймплей 
общо 


издател 
сгуо 


ум. сгуо-егасПуе.сот 
системни изисквания 

Р! 233, 64 МЬ ВАМ, 30 Мдео с ОЗ0 
шли СПде ускорение, Огес“ 7 
Упдомв дх 


Еипсот успя да изненада ВсичКи със 
сВвВежите си идеи, интересната ис- 
тория и най-вече с доста прилична- 
та си графика. ЗаимстВана от Кон- 
золните ВРа (Епа! Рамазу) и сър- 
Вайвъл хорър (Нездеп! Еу!, Рагазйе 
Еме) игри, Комбинацията от пред- 
Варително рендвани декори и 30 
модели на персонажите яВно пасва 
доста добре на новите адВенчъри. 
Най-новото заглавие от Каталога 
на Сгуо също използва графичен ен- 
джин, базиран на този модел. 

Онези от Вас, Кошто очакват 
интерактиВен Вариант на едноиц- 
менния роман на Хърбърт Уелс, Ве- 
роятно ще останат разочаровани. 
От Въпросната зс!-П Класика е за- 
имстВана само идеята за пътува- 
нето ВъВ Времето, Както и самият 
Хърбърт Уелс - главно действащо 
лице и В играта. 

Историята на Пте Маспте за- 
почва през една мразовита зимна 
нощ на не чак толкова далечната 
1893 г., Когато мистър Уелс се Ка- 
ни да изпробва своето най-ВелиКо 
отКритие - Машината на Времето. 
Очевидно миналото не го вълнува 
особено. Бъдещото му се вижаа да- 
леч по-интригуващо. Няма нищо ло- 
шо В това човек да исКа да разбе- 
ре Как ще стоят нещата след 100, 
след 200, че дори и след 300 годи- 
ни, но чак пък след 830 000! Да, В 
играта на Сгуо Хърбърт Уелс се 
пренася с цели 830 000 години нап- 
ред В бъдещето. 

СВетът, В Който попада наши- 
ят герой, поразително прилича на 
Атлантида от едноименната игра 
пак на Сгуо, с Което не искам да 
Кажа нищо лошо, разбира се. Пос- 
ледното нещо, В Което могат да 
бъдат обВинени момчетата от 
Сгуо, е липсата на Въображенче. И 
така, светът на бъдещето според 
тях е пустинен, с архитектура, 
доста сходна с близкоизточната, и 
обитатели, Които приличат на чле- 
новете на Кое да е номадсКо племе 
от далеч по-близката земна исто- 
рия. Леко банално, но почакайте - 
интересното тепърва предстои. 

СВетът на бъдещето се раз- 


търсва от “Времеви бури”, Кошто 
много тормозят местните жите- 
ли. Разбирам ги. Човек сигурно би 
се чувстВал ужасно, ако не знае 
дали утрешният ден най-неочаква- 
но няма да се превърне Във Вчера- 
шен и обратното. Освен тодва, си- 
гурно ще се съгласите, е леко из- 
нервящо да започнеш деня си Като 
пубертет, по обяд изведнъж да се 
окажеш побелял старец, а надвечер 
пеленаче с изплесКкан памперс. 
Всъщност не съм сигурен дали 
памперсите са познати В света на 
Пте МасПте... Както и да е, сигу- 
рен съм, че схванахте идеята. Не 
сте?! Добре де, Когато те застиг- 
не такава “Времева буря”, тя не 
просто ти напълва обувките и Вра- 
та с пясък, ами те захвърля В про- 
изволен момент от тВоя живот, 
независимо дали Вече си изживял 
тази част от него или не. 

Логично е и В този свят да има 
нещо гнило, иначе нямаше Как от 
това са се получи приключение 
(това е значението на странната 
думичка “адвенчър”). Историята 
ще се Види тВърде засуКкана на фе- 
новете на ТотЬ Найег, но пък адс- 
Ки ще допадне на ВсеКки Куест Ве- 
теран. 

Това, Което може би няма да 90- 
падне на Куест Ветераните, е 
геймплеят. Не знам защо, но 9090 
от феновете на Муз! Змегв, че 
дори и на Сабпе! Кпа!! и Рпатаз- 
тадопа, бягат Като дявол от та- 
мян, Когато чуят да се споменава 
думичката “екшън”. Защото Като 
теглим чертата, Пте Маспте би 
могъл да мине и за екшън-адВенчър. 


В духа на славната Сгуо традиция 
и В тази тяхна игра ще има да се 
чешете не един и два пъти по гла- 
Вите. Не, че от Пте Масптпе се 
хваща пърхот, а В играта има мно- 
го логически загадки. 

Още по-голямо удоволствие оба- 
че ми достаВи майсторски Вплете- 
ният В геймплея екшън. Нашият ге- 
рой може да използва магии, да 
стреля с причудливи оръжия - Все 
дейстВия, Кошто са неделима част 
от истинското приключение. И все 
пак това не е ТотЬь Надег. Атле- 
тузмът на миниатюрния Хърбърт 
Уелс се изчерпва с умението му да 
тича. Забравете за Висенето над 
бездънни пропасти, за Катеренето 
по Въжета, за салтата и за други- 
те гимнастики В стил Лара Крофт. 
Всъщност мистър Уелс не може да 
направи дори едно прилично Кълбо 
напред. Странно, макар да съм го- 
Лям почитател на КласичесКия ек- 
шън-адвенчър (разбираш ОгаКап, 


Зошгеауег, Зпадоутап и пр.), нито 
една от гореспоменатите екстри 
не ми липсваше особено. От тях на 
практика нямаше нужда. Каква е 
причината? Амбицията на Тте 
Маспте очевидно е по-сКоро да бъ- 


де Куест от ново поКоление, а не 
просто поредният “га регвоп” ек- 
шън-адвенчър. 

Малко по-горе споменах нещо за 
графичния енджин на играта, пре- 
рендвВани декори плюс тримерни 
персонажи. Основното преимущес- 
тво на пререндваните декори е 
тяхната детайлност, а най-голе- 
мият им недостатък - фактът, че 
те Всъщност са прекрасен фото- 
тапет и нищо повече. Колкото и 
интригувВащо да Ви изглежда при- 
мерно някой от сандъците по този 
“фототапет”, Вие така и няма да 
разберете Какво има В него. Явно 
дизайнерът на играта е решил, че 
не Ви и трябва да знаете. Много 
им здраве на сандъците. Онова, Ко- 
ето на мен ми сКъса нервите, са 
сградите, В Кошто не можеш да 
Влезеш. МамКа му, Какъв тогава е 
смисълът от тях! Усещането е 
точно Като да се засилиш срещу 
боровата горичКа на стената В не- 
чий хол, само за да залепнеш на нея 
Като анимационен герой. 

Иначе В графично отношение 
Всичко останало В Тте Маспте е 
на доста прилично ниво. Макар и с 
леко дървени движения, персонажи- 
те В играта изглеждат детайлни и 
интересно замислени. Пичовете от 
Сгуо заслужават специални поза- 
равления за динамичната Камера, 
Която на практика Компенсира го- 
ляма част от недостатъците на 
пререндвания фон. Героите никъде 
не изглеждат просто “лепнати” 
Върху декора, а слизането и изкач- 
Ването по стъпала, заобикалянето 
на Колони и стени, Както и други- 


те пънКи моменти, са изпипани 
добре. 

Май тук му е мястото да изра- 
зя бурния си Възторг от ЕММ (Е! 
тоПоп мдео) анимациите В играпа. 
Заедно с убийстВените саунатра- 
кове ме от Край Време са се пре- 
Върнали В запазена марка на Сгуо. 
Както интрото, така и междинни- 
те анимации са перфектно изпъл- 
нени и оригинално замислени, а ро- 
лята им В създаването на атмос- 
ферата на Тте Маспте е огромна. 

На финала няКолКо думи за изКус- 
тВения интелект на Пте Масите. 
Нека си припомним, че това, разби- 
ра се, не е фърст пърсън шуутър 
или дори Класически екшън адвен- 
чър, Както споменах по-горе. Тогава 
за КакъВ изкустВен интелект става 
Въпрос? За умерен. На практика оп 
по-сериозен няма и нужда. Но аз по- 
не не Видях нито Веднъж няКой от 
минувачите В сраВнително ожиВве- 
ните населени места да е забучил 
нос В близката стена и да Крачи 
бодро на едно място Като средно 
Кадърен брейк денсър. Нещо поВече, 
при Всеки ноВ опит да заговоря ня- 
Кой от Ключовите персонажи В иг- 
рата те ме посрещаха с различна 
реплика, Вместо да повтарят едно 
и също Като телефонни секретари. 
Останалите просто ме подминава- 
ха с по някое умерено раздразнено 
изречение и то В поне три-четири 
Варцанта. Дребни неща, ще Каже- 
те. Но я си припомнете В КолКо иг- 
ри те са изпипани Както трябва? 

Тте Маспте няма да преобърне 
сВета на игрите с главата надолу. 
Това е по-скоро един доста прили- 
чен опит, Който ще се Види тВър- 
де скучен на хараКор геймърите 
(Опаке, ЗЧагсай, НРА) и тВърде 
странен на феновете на Мис Лара. 
Онези, на Кошто препоръчвам тази 
игра с дВе ръце, са хората, измъч- 
Вани от носталгия по доброто 
старо Време на Кпаз Опез!, брасе 
Опез, Оиез! ог Согу, пфапа )0пез 
апд ше Рае о! Айап!в... Да изброя- 
Вам ли още? Мисля, че схванахте 
идеята. Хайде, не бъдете тВвърдог- 
лавци и опитайте нещо малко по- 
различно! Не забравяйте, че Време- 
ната се менят. Само добрите ис- 
торци си остават същите. 


ИВелин Г. ИВановВ 
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тново е есен. Отново зах- 
е: Но най-Важното - 

животът пак потича на пъл- 
ни обороти. Под Живота разбирам, 
естестВено, работа, учене и дру- 
гите подобни щуротии, от Които 
гледаме да се отърВвем през летни- 
те, мързеливи и лепкави месеци. 
Започват и различните спортни 
състезания, Като безспорният хит 
ще бъде Олимпиадата В Сидни (май 
последната по Класическата идея 
на Кобертен). В САЩ обаче Олим- 
пиадата Като че ли няма да пре- 
дизвика особено голям интерес 
(според информация В пресата). За- 
що ли? Ами много просто - часова 
разлика! Затова средностатисти- 
ческият запалянко отВъд оКеана 
ще посвети свободното си Време 
на Класически американски спорто- 
Ве Като футбол (не зоссег разбира 
се), баскетбол и .„МАЗСАН. Да, 


МАЗСАН си е отчайващо американ- 


ски феномен и за повечето еВвро- 
пейци телешКият Възторг на янКи- 
те от този спорт остава непоня- 
тен. МАЗСАН е състезание с много 
обиКолки, поне 200, а пистите са 
овални или Кръгли. МАЗСАН е съКра- 
щение, Което означава Майопа! 
Аззозайоп 0! Зоск Саг Настд или 
по нашенски “блъсканица със се- 
рийни автомобили”. Всъщ! 0- 
гобройните Колизции „ Карамболи, Ка- 
тастрофи и неочаквани обрати са 
тръпката на това иначе еднооб- 
разно състезание. Колите са шир- 
потреба - Форд, Шевролет, Крайс- 
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лер, тюнирани и укрепени, с 8-ци- 
линдрови дВигатели под Капака. 
Разбира се, МАЗСАН не може и да 
се сравнява по мощност с пдуСаг, 
да не говорим с Формула 1, но все 
пак събужда невероятни емоции В 
сърцето на средностатистическия 
американски шофьор и предизвиКВа 
у него адреналиноВ шок само при 
мисълта, Как Форда на съседа 
Смит може да бъде размазан от 
неговия Додж по начина, Видян на 
паницообразната писта! Амери- 
Канска му работа... 

Разбира се, далеч съм от мисъл- 
та да отричам идеята на състеза- 
нията с туристически автомобили, 
Както те са по-известни В ЕВропа, 
но Веднага искам да уточня, че про- 
фесионалното и техническото ниво 
на Стария Континент са на свет- 
линни години от американските 
стандарти. Само ще спомена, че 
състезателните автомобили Мег- 
седез, Оре!, ВМУ/ или Мзап, а защо 
не и АцЯ!, са от т.нар. фирмени Ко- 
нюшни, преведено на български - 
получават парите, двигателите и 
Всичко, свързано с отбора директ- 
но от фирмата-производител. В 
Щатите нещата се движат от ен- 
тусиасти, Кошто сами си намират 
начини за Контакт с фирмите... 

Всички знаем обаче, че Колкото 
и скапано да е нещо, стига да си 
има своите фенове, то Винаги ще 


бъде пиражирано и Бциамираноресж 


Колкото повече са феновете, пт 
Кова по-голяма ще е данданията. 
ТакъВ е и случаят с МАЗСАН - нео- 
бятният американски пазар поглъ- 
ща Всеки фенсКи артикул, свързан 
с този спорт. Затова и не е учуд- 
Ващ фактът, че Всяка година изли- 
за поне една Компютърна игра, 
свързана с тази мания, а тази го- 
дина нещата са още по-умопомра- 
чителни. Обектът на нашето ревю 
е продукт на Мопзег Сатез |пс., а 
издател е Назбго егасйуе. 


Малко факти 


Пучовете от Назрго са се пос- 
тарали да Купят пресни лицензи, 
така че играта излиза с данните 
от сезон "2000. Купени са също 
пистите, имената и лицата на пи- 
лотите, а също и официален лиценз 
от МАЗСАН. Оттук произтичат 
дВе неща - Назбго явно разполагат 
с много пари (само ще спомена, че 
те разпространяват и държат 
правата на Мопоро!у); МАЗСАН е су- 
пер евтин (представете си да ка- 
рате новичкото Ферари на Шуми В 
тазгодишните игри за Формулата 
- абсура!). Но това не е от чак та- 
Ккова значение... да се прехвърлим 
Към играта. 

Както Вече споменах, играта е 
направена от Мопег Сатез пс. и 
Вие Рапо Сатез. В тези фирми ра- 
ботят създателите на стария и 
добър МАФСАН от 1996 (или беше 
95...), Кошто са се прехвърлили от 
Раругиз. Както Вече може би се д0- 
сещате, МАЗСАН Неа! не е просто 
поредният МАЗСАН, а си е чиста 
проба наследник и продължение на 
Класическия > МАЗСАН-симулатор. 
Играта започва със забавно интро 
- пичовете В него, Кошто по-късно 
се оказват Всъщност големи "зВез- 
ди" на МАЗСАН, пускат по остроу- 
мия по американски на фона на 
тпръгващи, спиращи и Въртящи се с 
димящи гуми Мазсаг-болиди. В инт- 
рото са Включени и Кадри от игра- 
та, Кошто изглеждат направо не- 
Вероятно. Искам Веднага да отбе- 
лежа - пакава графиКа без хубава 
графична Карта...просто трябва да 
забравите. След тестовете, мога 
да Ви Кажа, че ще Ви е нужна Кар- 
та с поне 16 МВ, за да можете да 
се насладите напълно на графична- 
та мощ на играта. А тя не е за 
подценяване - поддържат се разде- 


“те В способности до 1024х768. 
Игра та Впечатлява с датафна 


графика, а другата забележителна 
новост са анимираните механици В 
бокса. Менютата са интуитивни и 
добре подредени, бутоните изглеж- 
дат естетически съгласувани. 


Зтд!е Рауег, Веа! Ше Неа!... 


В МАЗСАН Неа! можете да изби- 
рате между четири състезателни 
модуса - зпое Рауег, Веа! Пе Неа!, 
Насе Ше Рго и Спатрюопзтр Зеазоп. 
За първото от нещата смятам, че 
са ясни - избирате си шофьор и 
пуста, след Което тренирате и 
стартирате В избраното от Вас 
състезание заедно с 15 професио- 
налисти от МАЗСАН. Като споме- 
нах "професионалисти", тук е мяс- 
тото да поясня, че Колкото балам- 
ски спорт е МАЗСАН, толкова 
трудна и Комплексна е играта. В 
добрите традиции на първите 
МАЗСАВ-симулатори, и тук разпо- 
лагаме с един Пагдсоге-зт 6 Класи- 
чесКия смисъл на този термин. То- 
зи път обаче е помислено и за по- 
неопитните играчи и са предвиде- 
ни две степени на трудност - пог- 
та! и ехреп. АКо мен питате, оба- 
че, подходящата характеристика 
на това "нововъведение" е "Преме- 
нил се Илия - пак 6 тия"! Играта 
продължава да си е страшно Комп- 
лексна, даже и В олеКотения си Ва- 
риант, Което от една страна е 
плЮс, от друга, обаче - пречи. Това 


ааа 


не е автосимулатор за уи- 
Кенда - нужна е Воля, посто- 
янство и истинска убеде- 
ност В силата на МАЗСАН-идеята... 

Веа! Ше Неа! е едно истинско 
нововъведение. В този модус на иг- 
ра трябва да бъдат изпълнявани 
различни задачи Като например да 
успееш за определено Време да 
преодолееш даден участък от пис- 
тата или за дВе обиКолки да се из- 
качиш от 5-то на 3-то Място. За- 
дачите се усложняват Всеки път и 
повярвайте ми - хич не е лесно да 
се справиш с поставената цел! Във 
Всеки случай Веа! Ме Неа! може да 
се разглежда Като един Вид туто- 
риал за играта, защото тук може 
да се научите точно Кога, как, за- 
що и Къде е хубаво да се извършва 
дадена маневра или определена 
смяна и настройка. 

Насе Ше Рго е състезание срешу 
аВтомобил, управляван от истинс- 
Ки плот” В- МАЗСАН. Разбира се, 
това е само симулатор, т.е. напра- 
Вен е запис на начина на Каране на 
Всеки отделен пилот В сериште. Ей 
богу, това Вече е състезание. Тия 
хора наистина са бързш! ОсВен 
Всичко друго, противниковата Кола 
Винаги има 1/4 обикола предимст- 
Во, така че - доой иск т Пипипа! 

Преди малко споменах механици- 
те. Боксът е Ключово място за ба- 
шия автомобил. В него се долива 
гориво, поправят се дефектите 
(само да Кажа, че Всяко блъсКане В 
мантинелата е автоматично пов- 
редено окачване). Разбира се, това 
не е новост 6 автоцгрите, но е из- 
Ключително удоволствие да наблю- 
даваш Как механиците се суетят 
около Колата ти. 

Управлението е сравнително 
лесно, КлавВишите са стандартни, 
така че не е никаКъВ проблем да се 
приспособиш Към автомобила. Въз- 


ВЕУ!ЕУ/ 


можни са настройки 
за силата на газ-педала 
и спирачката. Предлагат се 
няКолКо Камери - Вътре В болида, 
отВън и модус през оКачването. 
Камерите се сменят с Е-овете, Кка- 
то нап-удобна за управление ми се 
стори Камерата отвън. ОсВен то- 
Ва Вътрешната Камера яде повече 
ресурси, така че хората с по-слаби 
Компютри нямат особени алтерна- 
тиви... 

Намирането на Клавишите е ин- 
туитувно, но дпмпа-ът ще Ви съз- 
даде грижи. В началото е доста 
трудно да Контролирате автомо- 
била, особено по завоите или да 
сВвикнете с това, че е нужно шофи- 
ране по овала. При Всички положе- 
ния обаче се. свиКВа и с повече уп- 
ражнение ще смогнете. В начало- 
то обаче ще Ви КостВа много, за 
да успеете да задържите Колата 6 
идеалната Крива след "близване на 
мантинелата":-) С две думи, авто- 
рите са се постарали управление- 
то да е Възможно най-реалистично. 

Най-наКрая, разбира се, искам да 
отделя и малКо Внимание на 
Мирауег-опцията. Опциште са 
стандартни, Като имате Възмож- 
ност да се състезавате с прияте- 
ли или произволно избрани опонен- 
ти по ГАМ-мрежа или по Интернет. 
И нека Купонът започба... 

МАЗСАВН Неа! е един добър симу- 
латор. В началото на текста обяс- 
них, че не харесвам МАЗСАН и целия 
американизъм оКоло него. Играта 
обаче е по-качествена от дейст- 
Вителния МАЗСАН. Това, естестВве- 
но, е един тежък симулатор и не е 
препоръчителен за хора, търсещи 
бързи успехи и лесна победа. 

АлеКсандър Бойчев 


„аШули посев 
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олКко пъти съм го псуВвал тоя 
Ноад Ниппег за това, че нито 
Веднъж не се остави да бъде 
изяден от бедния Койот, че и на 
Всичкото отгоре му погажда таки- 
Ва мръсни номера, Които не би зас- 
лужил и заловеният 6 Крачка Кра- 
дец на Кокошки. Някой би обвинил 
сценариста или рекламния отдел 
на Магпег Вгоз за тези нещастия, 
но аз отстоявам позицията, че 
Уе. Е. Соуое е твърде изобрета- 
телен индивид, просто страдащ 
от много лош Късмет. До този из- 
Вод стигнах след час и половина 
смях, гледайки приключенията, В Ко- 
ито той попада при опитите си да 
докопа заветната закуска. Наслаж- 
давах се на едно от друго по-гени- 
алните му изобретения и спецацлно 
подготВени схеми, при Вида на Коц- 
то Айнщайн би се КомплеКсирал, но 
уВш! - нито Веднъж не му провървя. 
Подобна съдба спохожаа и сто- 
тици други Видни сапооп героч, Ко- 
ито по цели дни и нощи измислят 
гениални планове с намерение да 
заловят, намерят или превземат 
заветната цел, било тя мишка, 
птичка или просто целия свят и В 
Крайна сметка Винаги неуспешно. 
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Опитайте се да си 
представите само КолКо 
им е гадно! ЯВно доста, но 
за сметка на това пък е 
забавно. Още с появата 
на първата Версия на Тпе 
тпсгед е Маспте (ПМ) хи- 
ляди любители на алтер- 
нативните пъзели отКри- 
ха ново занимание, причи- 
няващо > застрашително 
състоянието на Вманца- 
чаване. Идеята е почти 
същата Като В анимаци- 
онните филмчета - тряб- 
Ва да Комбинирате по аб- 
сурден начин обекти от 
ежедневеито, Които на 
пръВ поглед нямат нищо 
общо помежду си, но пре- 
дизвикВат безумна Вериж- 
на реакция Вследствие на съвсем 
стандарнтото си поведение. 

Да Вземем за пример топка за 
боулинг, топ, фенерче, бързовар и 
лупа. След няКолКко минути, прека- 
рани В нестандартни (извратени) 
размисли, стигаме до извода, че 
ако една топка за боулинг падне 
Върхо Копчето на едно фенерче, Ко- 
ето е сложено пред лупа, насочена 
Към фитшла на топ, със сигурност 
фенерчето ще светне, лупата ще 
концентрира сВетлината и ще за- 
пали фитила. Ако случайно не схва- 
щате за Какво става дума, пусне- 
те си няКоя от по-старите Версии 
на играта, Кошто се намират В 
интернет. 

Заглавният екран на Сопгарнопз 
постъпВа подло с играча, замазвай- 
Ки му очите с 30 графика, Която на 
практика няма нищо общо със са- 
мия геймплей. Настроението на 
старите Т!М-оВве се запазва и пук 
заедно с голяма част от стария 
инструментариум, 
като изключим набо- 
ра от огледала и ла- 
зери, Които ще Ви 
накарат да си при- 
помните физиката 
от 6-ти Клас. Това, 
Което се забелязва 
с просто оКо, е, че 
пъзелите с по-Висо- 
Ко ниво на трудност 
са си наистина гад- 
нички и отнемат 
много Време, а има 
някои, Които са нап- 
раво невъзможни. 


Не мога да си обясня защо 
“Зепа” не са направили графиката 
малко по-разчупена и закачлива, но 
яВно играта е насочена Към ауди- 
тория от по-Възрастни играчи, Ко- 
ито се интересуват от логическо 
мислене, а не от шаренията на ни- 
Вата (макар едното да не пречи на 
другото). ОсВен единична игра, мо- 
Жете да срещнете отворените си 
съседи на блиц-партия, В Която 
Всеки играч има право да използва 
само един обект от инструмента- 
риума за даден ход. Отново можете 
да създавате собстВени нива, Като 
тук е приложено и доста добро ръ- 
КоводстВо Как точно да направите 
това. ЯВно главното, над Което са 
работили художниците, е прерисува- 
нето на старите обекти с 256 цвя- 
та. Трябва да се признае, че Вече 
ВсичКо изглежда доста по-добре, но 
Вероятно можеха да се постарят и 
да Ввмъкнат няКоя ЗО0 щуротия. 

В заключение, иКоната седи на 
дезктор-а от оКоло седмица до сега 
и Всеки ден поне за час успява да 
ми хване Вниманието с поредната 
порция ПМ пъзели. Предполагам, че 
до седмица ще съм я изиграл... 

Няколко ОН -та за интересува- 
щите се: 

РПр://ммлу.етсгеаетасвте.пе! 
не е полкова богат, Колкото очак- 
Вах, но от тук можете да си сва- 
лите няКолКко от парчетата, ВклЮ- 
чени В зоипагаск-а на играта. 

пир://еддаиаелпроа.сот/мс/ фен- 
страница с Колекция от допълни- 
телни нида. 

ВПр://мммигенодотат.сот/ 

Вр://ммлу.д/дайадпег.сот/Абапао 
пуаге/амаге ит 

ВНр://уипиз.стре.Ьоип.вди."/ апк 
Кап/Сате падехрт 


Геори ПенкоВ 


ригиналната идея за играта 
е): на тип с непре- 
тенциозното име Джеф Тъ- 
нел, Като първата невероятна ма- 
шина (таКа се превежда псгедйе 
Маспте) е издадена през 1992-ра. 
Ако случайно сте пропуснали да про- 
четете статията, представяща 
Вештп о! Тпе псгеде Масптпе 
СопиарЧопз и се чудите за Какво 
стаВа дума В поредицата, моля, нап- 
равете го, за да не губите Време, 
пулейки се пред зсгеепзпо!-оВете. 
От гледна тпочКа на днешните 
постижения ТМ | не е нищо особе- 
но що се Касае до графиката и зВу- 
Ка. Тя, Както и Всички следващи 
части, Върло отстояват графика- 
та В режим 640х480, Което по оно- 
Ва Време наистина си беше ряд- 
Кост. Макар В началото на 90-те 
да бяха хит именно Куестовете, 
ТМ успя да стане хит, а с излиза- 
нето на 59 апд А!в Тоопз (разрабо- 
тена и издадена през 1993-ма от 
Пупатх, поделение на Зепа) стана 
ясно, че е открита златна мина 6 
жанра на интераКктиВвните главоб- 
лъсКаници. През 1994-та следва Пт 
П, през 1995-ма - Тпе псгедШе Ма- 
спме Ши Както Вече сте разбрали, 
през тази година излезе Нешгп о! 
Тпе тсгейе Маспте СоптарЦопв. 
От изброените по-горе ретро заг- 
лавия най-интересното определено 
е 5 апа А!в Тоопз, тъй Като игра- 
та няма нищо общо Като стил на 
графика с останалите и именно за 
това ще си позволя да опиша най- 
оригиналните идеи от нея. 


4443 


ПУХСКЕ 
тр: 


54 и А! Всъщност са една хър- 
баВва Жълтуреста мишка с големи 
бузи и син разплут дебел Котак, 
Който може да се окачестви Като 
най-тромавото създание В цялата 
Вселена (Когато не става дума за 
близка среща с храна, разбира се). 
Именно тези двамата са главните 
герои В Тоопз, разписвайки се с 
участие ВъВ Всички пъзели, за раз- 
лика от останалите Т!М-ове, Къде- 
то Котката и мишката са просто 
част от много други атрибути. 
Доста забавно е за играча да гле- 
да анимациите, Кошто съпътстват 
дори и най-незначителните проце- 
си 6 играта. Като например сто- 
Варването на пиано Върху 519 чи А, 
ефектът на прясно чукнатото яй- 
це Върху главата на Коте или раз- 
личните Видове хранителни проце- 
си на двамата разбойници и резул- 
татите от тях. Други забележи- 
телни личности В Тоопв са банда 
брутално гримирани сиви слонове 
от Женски пол, плашещи се от 
Всичко мърдащо или падащо Върху 
тях, портативно зелено огнебълва- 
що драКонче, зелен хитрец с три 
пъти по-голям от него Катап улт 
и, разбира се, омачКкан препушил 
тип с шарен Каскет, попаднал по 
необясними причини В балон. 

Графиката В Тоопз напомня сти- 
ла на ГисазАпз-Кия Оау о! Ше Теп- 


дасе и напълно оправдава името на 
играта. Смея да тВърдя, че Като 
оригиналност анимацията 6 за ЗА! 
определено обира точките на ос- 
таналите части Въпреки скромни- 
те си 16 цвята. Освен ВсичКо ос- 
танало 99 и А! са дяволски хитро- 
умни създания и се сещат да упот- 
ребяват доста от обектите сами, 
Като дори на момент объркват иг- 
рача със сВвоеволията си. 

Георги Пенков 


ВЕМ!ЕМ/ : ПЕЕ ЗИМШГАТОВ 
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ЕД Ипдомиз 95/98/МЕ, 300 МВ НОО, 
1 ОмесК 7 и инсталиран Тпе 515 


В. Пре аа ре аче ре ра ес пебари и ага ЕН ет. 


помежду си, толкова повече се намразваха.. Интерес- 
ното В случая е, че и двамата нямаха нищо против да 
спят на едно легло с детето. Въпреки това моделите, 
Които идват с диска, не са толкова интересни, Колко- 
то тези, направени от фенове на играта, Каквито са 
моделите на Лита Форд и на Ози В едно семейство 
или на Отровната Айви и Едфе - символът на Поп 
Мащеп (а няма да Ви Казвам и Колко порно-модели има 
из мрежата). 

ОсВен нови модели В Тпе Зиз Пмп”Пагде присъст- 
Ват и много нови Видове места за работа, Като нап- 
ример Възможността да се трудите В местния Зт 
Су Птез или да бъдете разносвач на електронна по- 
ща (можете ли да си представите човек, Който да ра- 
боти Като зепдта!? Аз не мога.). Вече Ви е отворена 
Врата Към Кариерата на музикант, изследовател на 
паранормални явления или хакер. 

В новия Тпе 55 има доста нови предмети, Които 
по някакъв начин влияят на Вашето семейство. При- 
мерно, Когато Купите на Вашите симоВе пиано или ма- 
са с шах, съответният им зК!! се Вдига с по една точ- 
Ка. Дарбата се упражнява Като боравите с предмета 
достатъчно дълго Време. В новата Версия можете да 
срещнете Всички неща, Кошто са били свободни за из- 
тегляне от сайта на играта плюс още Куп други. Ос- 
Вен това на дисКа има и директория, Която съдържа 
сценарии и идеш, реализирани от 9тз фенове. Поне на 
мен те ми се струват доста по-интересни от нормал- 
ния ход на играта. 

ЯВно Тпе 5тв е била замислена Като игра за вся- 
Ка Възраст, дори и за малки деца, но В момента е мяс- 
то, В Което садисти и секс маниаци сбъдват своите 
мечти (слава Богу на Компютърния екран). Какво имам 
предвид? Когато се порових малко повече по сайтове- 
те за играта отКрих, че 7090 от направените сцена- 
риш са чисто порно, а другите 3090 садизъм. СКоро 
разбрах, че не е много трудно чоВек да си направи 
филм на ужасите, след Като разполага с достатъчно 
много подходящи за случая модели на хора и много 
лесно запалими или потенциално опасни битови уреди. 
Да не говорим, че ако двама Крайно депресирани Сим- 
а се сбият насред пожар, не е много забавно и глед- 
Ката не е от най-интересните, защото се получава 
Кълбо, от Което на моменти стърчат по някой Крак 
или ръка. 

Май Ви постреснах малко? СпоКойно, играта сама 
по себе си е съвсем безобидно и доста приятно зани- 
мание, стига да не сте някой маниак. В САЩ дори са 
издадени 10 различни Вида Книги, Които помагат на иг- 
рача да измисли своето семейство. ОсВен това 5п15- 
наръчниците се продават доста добре. Единият от 
тях дори ударил тираж 1 млн. бройки. 

Книгата за Симс може да се похвали и с преиздава- 
нето си на няколКо езиКа. И макар В Тне 55: Пмп“ 
Гагде да няма нищо революционно, тя е просто задъл- 
жителна за феновете на първата част на играта. На 
тези, Които никога не са играли Тпе Зи, но са се за- 
интригуВвали от моште оценКи за нея, горещо препо- 
ръчвам играта, защото ги очакват много емоции, без- 
сънни нощи и саркастичен хумор. 
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Бойко МаринкоВ 


КЕУ!ЕМ/ 


ФеноВе на сериала "аг Тек", 

искрено се надявам да не сте 
тВърде много, за да не ме линчува- 
те Като прочетете оценката ми за 
поредната игра, ползваща популяр- 
ността на филма и разчитаща, за 
съжаление, изцяло и само на това. 
Но да не започвам директно с Кри- 
тиките, а да се опитам маКсимал- 
но обективно да Ви представя но- 
Вото отроче на небезизвестната 
фирма за разпространение на игри 
"теграу". 

Поредният ЗХаг Пек е игра, Ко- 
ренно различна от своите пред- 
шестВеници, ползващи за основа 
небезизвестния американски сери- 
ал. В тази игра няма да Водите 
Космически битКи или да стоште 
зад Командния пулт на своя Косми- 
чески Кораб. Нито пъК, стиснали 
Верния ажойстик, ще избивате 
Вражеските летящи обеКти. В згаг 
Тек Мем Ууопдз ще поемате Коман- 
дВвВането на наземна база, ще съби- 
рате ресурси, ще изследвате лана- 
шафта и ще решавате по военен 
или мирен път Всички Възникнали 
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30 Мдео сага, 64 МВ ВАМ 


 ммлм тегргау.сот | 


Репцит 266 МНг, ИИпдомив 95/98/МЕ, 


разногласия със сВоите съседи. 
Историята 


Всичко започва, Когато Нотшап 
Етрие решават да проведат вое- 
нен експеримент В Неутралната 
зона, но нещата се объркват и 
Вследствие на това ВъзниКВа Ано- 
малията Табша Наза (изкривяване 
на пространството и ВъзниКкване- 
то на ново). То е запълнено с нови 
зВездни системи, В Кошто има два 
типа планети - годни за ЖиВеене 
или богати на залежи от дилитри- 
еви Кристали. И двата типа плане- 
ти са ценни за участващите В иг- 
рата фраКции - Опйед Редегайоп о! 
Рапев, Ктдоп Етрие и Нотшап 
Етрие, Кошто Веднага се спускат 
да ги изследват и Колонизират. 

За тези събития Ви информира 
едно не особено Впечатляващо ин- 
тро, Което ще разочарова згаг Пек 
манцаците, Видели интрото на зтаг 
Тгек Агтада. 

В пози момент от играта се на- 
месвате Вие, поемайки една оп 
фракциите. Трябва умело да ръКово- 
дите иКономиката (бързо да съби- 
рате ресурси) и чрез Военната мощ, 
с Която разполагате, бързо да дос- 
тигнете до заветната цел - Конт- 
рол над новопоявилите се планети. 

Изборът на страна определя и 
нивото на Кампанията. Степените 
на трудност са: Ктдоп Етрие - най- 
малка трудност, Опйед Редеганоп о! 
Рапев - средно ниво и Нотшап 
Етрпе най-Високо ниво на трудност. 


Разликата между трите Воюва- 
щи фракции не се изразява В няКак- 
Ви съществени различия между еди- 
ниците или сградите им. Те са поч- 
ти еднакви и се различават главно 
на Външен Вид. Военните машини 
също много слабо се отличават по 
бойните си характеристики. 

Основната разлика е начинът 
на игра. С Кпдоп Етрие тактика- 
та Ви се свежда до използване на 
груба сила за решаване на Всеки 
един от Възникналите проблеми, 
докато Опйед ЕБедегайоп о! Рапе!5 
има за цел не да унищожи, а да из- 
следва и разбере расата, населява- 
ща планетите В сектора на Анома- 
лията. Вотшап Етрие пък се инте- 
ресуват преди ВсичКо от собстВве- 
ните си изгоди и съпоставят цена- 
та на ВзаимодейстВвието с печал- 
бите от завладяването. 

Планетите В Аномалията са на- 
селени от Ташра! (тауботите), Коц- 
то се появяват заедно с ВъзниКва- 
нето на новите звездни системи. 
Всяка една от страните има опре- 
делени Взаимоотношения с тях ие 
пристигнала В системата с раз- 
лични намерения Към местното на- 
селение. В процеса на играта ще 
се разкрият няКои тайни, свързани 
с миналото на тауботите, но няма 
да развалям удоволствието Ви да 
ги отКриете сами. Тауботите не 
са силен противник, но се дВижат 
бързо, на големи групи, а и стре- 
лят с добре, така че могат да Ви 
създадат проблеми. 


С ааа сака спрени дакарванете,ЬО НЕЛСТИМЕ ЗТВАТЕБУ 


Създателите на играта обеща- 
Ват, че ще имате срещи и с други 
участници В Конфликта, Като ориц- 


онски пирати (раса, наречена 
Мета), но аз лично не можах да ги 
Видя, тъй Като не ми издържаха 
нервите да доиграя играта доКрай. 


Геймплей 


Начинът на игра не се различа- 
Ва особено от начините, познати 
ни от другите РТС. Управлението 
се извършва изцяло с мишКа Като 
можете да си помагате и с така 
наречените горещи Клавиши. Ин- 
терфейсът не е особено подробен, 
но Все пак дава някаква (макар и 
неясна) информация и е поместен В 
три панела, Които могат да бъдат 
нагласени ВъВ Таде тоде, т.е. да 
станат прозрачни. С помощта на 
основния панел можете да градите 
постройки, транспортни и бойни 
единици, Както и да ъпгрейдвате 
отделните сгради. 

В началото на мисията старти- 
рате с построен Колониален център 


(Соопу Ни), след Което трябва да 
изградите работилница (СопзтисНоп 
уагд) и Всички останали сгради. За 
разлика от повечето стратегии В 
реално Време В ЗТММ/ няма да Ви се 
наложи да строште хиляди Казарми и 
сгради. Достъп до новите единици 
от по-горен Клас се получава след ъп- 
грейд директно на основните сгради 
на Вашата Колония. 

Ресурсите, необходими Ви за 
строеж и производство, са шест, но 
Всяка мина добива В различни Колиу- 
честВа от Всички тях В зависимост 
от терена, на Който сте я постро- 
или. Това В голяма степен улеснява 
играча, но от друга страна му пречи 
В опитите му да си набави даден ре- 
сурс по-бързо от друг - процесът из- 
цяло е В ръцете на Компютъра. 

Бойните единици не се отлича- 
Ват с многообразие и се свеждат до 
дВа-три Вида танкове и артилерия. 
Както Вече споменах различават се, 
само Когато са специални. При бит- 
Ките (изключение правят тези с та- 
уботите) основно Влияние оказва 


ВЕУ!ЕУ Кодгорва 


числеността на Войската Ви. 

Интересно решение са намира- 
щите се под Ваш Контрол офицери- 
специалисти. Можете да ги разп- 
ределяте В различни сгради или 
превозни средства, за да изпълнят 
дадена мисия. Идеята е те да Ви 
помагат В развитието, ако ги из- 
ползвате праВилно. Не можах да 
усетя много осезаемо тяхната по- 
мощ, но идеята ми изглежда сВежа. 

Струва си да се отбележи, че 
графиката на играта си заслужава. 
Терените изглеждат доста добре 
и са изцяло 30, но оказват слабо 
Влияние на бойните дейстВия - ос- 
новно Като прегради за причакване 
на Врага В засада, Което все пак е 
нещо, но далеч не изчерпва Възмож- 
ностите на 30-то. Добро впечат- 
ление прави голямата гъвкавост 
на гоот-а, Което се Вижда и от 
скриншотовете, Кошто съм напра- 
Вил. Поради тази причина обаче, 
Вашите бойни единици страдат от 
липса на детайлност. Добре аними- 
рани са строежите на отделните 
постройки. Можете да Видите Как 
се поставя ВсеКи Къс от тях. Каме- 
рата има три режима на позицио- 
ниране Включително и напълно сво- 
боден (управляван изцяло от Вас) и 
би могла да угоди на Всеки Вкус. 
Ефектите на Взривовете са наис- 
тина добри, но не са особено мно- 
гообразни. Звуците В играта са на 
задоволително ниво, а музиката се 
справя успешно със задачата си. 

КакВо толкова се оплакваш оп 
играта В началото на статията 
тогава, биха могли да попитат ня- 
Кош от Вас. 


Слабостите 


Като основна слабост ще изтък- 
на липсата на ВсяКкаква атмосфера. 
Играта няма с Какво да те грабне, 
осВен ако не си заклет фен на сери- 
ала и да я играеш само заради тоа. 

Иван Атанасов 
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„мен ЗЕВСЕ! 


Зегде! 


Ко искате, приеме- ” 
те това Като лично 
пристрастие, но според 
ВОВКАЗ МПЕММИМ 
САМЕВ е много по-добра от офици- 
алната игра за тазгодишната 
олимпиада. ВсичКо В нея е направе- 
но по-професионално, Вложено е по- 
Вече тВорчество и определено 
геймплеят е много по-забаВен. 
ОсноВните дисциплини са само 
четири - спринт, бягане на дъл- 
го разстояние, хвърляне и сКоКо- 


Ве. Всяка от тях обаче има по К 


ВъВ Въртящото се Кръгче 
Вероятно ще се почувства- 
те Като хипнотизирани. 

Разбира се, някои дисциплини 
са по-сложни и налагат допълни- 


няколоко поддисциплини. Напри- ++“ телна Концентрация. Така напри- 


мер бягането на дълги разстояния 
е на четири различни дистанции - 
800, 1500, 3000 и 5000 метра. Уп- 
равлението на спортистите е оп- 
ростено до максимум и се използва 
само мишка... 

Вероятно Вече се питате Как 
би трябвало да стане това. При 
Всички дисциплини е необходимо 
или да набирате скорост, или да се 
засилите, Което е Възможно пос- 
редстВом Въртящо се Кръгче В Кра- 
Ката на управлявания от Вас ат- 
лет. То е разделено на два участъ- 
ка - червен, Който покрива две 
трети от неговата площ, и зелен, 
Който заема останалата една 
трета. ОсВен това от едната 
страна на Кръгчето има и непод- 
Вижна стрелка. Вашата задача е 
да Кликвате с мишката В моменти- 
те, Когато стрелката попада в зе- 
лената зона на Въртмящото се 
Кръгче. Така спортистът Ви бяга 
по-бързо, набира повече сила за 
предстоящото хВърляне и т.н. АКо 
случайно (или по-скоро закономер- 
но :-)) Кликнете В червената зона, 
скоростта на Вашия спортист ще 
падне. 

По принцип тази идея никак не е 
лоша. И Все пак след час Взиране 
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мер при скоковете и хвърлянията 
ще трябва да изчислявате и ъгъла. 
Най-сложно е управлението на дъл- 
гото бягане. Ще трябва да се съ- 
образявате с три показателя: сър- 
дечен ритъм, издържливост и ско- 
рост. Първоначално скоростта е 
на нула, а издържливостта на мак- 
симум. Ритъмът се променя 6 зави- 
симост от тоВа Как се справяте с 
Кликането Върху Кръгчето. Както 
се досещате, никой спортист не 
би могъл да издържи дълго на мак- 
симално темпо. Когато увеличава- 
те ритъма, повишава се и сКо- 
ростта, но за сметКа на това из- 
държливостта пада. Щом тя стиг- 
не до нулева позиция, губите цяла- 
та сКорост, Която сте набрали до 
момента. 

Ако не искате това да Ви се 
случи, трябва да спрете да “помпа- 
те” малко преди Вашият чоВек да 
си изплюе белите дробове на пис- 
тата. Неговият ритъм задължи- 
телно ще започне да спада, но за 
сметка на това човекът Ви ще съ- 
бере малко сили. През това Време 
скоростта започва плавно да нама- 
лява. Когато обаче се повъзстано- 
Вите малко, отново ще може да 
Вдцгнете темпото. На мен лично 
гореописаната идея страшно ми 
се нрави. Смятам, че тоВа е адски 
добър начин да се представи реа- 
листично същността на дисципли- 
ната... 

МШетит Сатез има два режима 
на игра без да броим мултиплейъ- 
ра. Първият Вариант е отборното 
съревнование. Избирате си тима 
на една от десетте държави, Кои- 
то са Включени В играта, и после- 


дователно се борите за отличия 
ВъВ Всяка опделна дисциплина. Е, 
може и да Ви се стори малКо нело- 
гично, но за да се явите на КВали- 
фикации за дадено състезание, 
трябва да спечелите медал от дру- 
го В същата дисциплина. Разбира 
се, има и няКолко, Кошто са достъп- 
ни от самото начало на играта и 
не изискват завоюването на Какви- 
то и да е отличия. 

При Втория Вариант на играта 
можете да си създавате собстВен 
атлет. Избирате неговата нацио- 
налност, пол, Както и дисциплина, 
В Която да е най-добър. ОсВен то- 
Ва можете да разпределяте двай- 
сет точКи между седемте специ- 
фични физически характеристики, 
Които той притежава - бързина, 
сила, ускорение, отскок, издържли- 
Вост, рефлеКси и умора. Ще откКри- 
ете също, че разполагате с мени- 
джър, треньор и дори личен лекар. 

Мениджърът се занимава с ад- 
министратиВните Въпроси, урежда 
състезанията и от Време на Време 
дава няКой глупаВ съвет. Треньо- 
рът е човекът, Който се грижи да 
сте Във Върхова спортна форма. 
При чичо доКтор си знаете Кога 
трябва да се ходи :-). 

Основната цел на играта е да 
се явяВате на турнири и да печели- 
те медали. Колкото повече отли- 
чия завоюВвате, толкова по-добър 
ставате. След Време може и да се 
превърнете В полкова печен ат- 
лет, че да Ви поКанят и на някой 
световен шампионат. 

По мое мение обаче основното 
предимство на Зегде! Вибказ е то- 
Ва, че не трябва да се ровите за 
стара Клавиатура (В същност Кла- 
Виатура не Ви трябва Въобще :-)). 
Но от друга страна не е съвсем яс- 
но дали това ще се отрази много 
здравословно на Вашата мишка... 
Павел ПанкоВ 
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е мислите ли, че през послед- 

ните няколко години Кажи-ре- 

чи ВсяКо по-голямо спортно 
събитие Вдъхновява някоя софтуер- 
на Компания да издаде нова КомпЮ- 
търна игра? В повечето случаш 
обаче единстВеното нещо, Което 
различава Въпросната игра от ней- 
ните предшестВеници, е Все по- 
бомбастичната графика. Крайната 
цел, разбира се, е твърде прозаич- 
на - реклама. Играта прави дандани- 
ята около спортното мероприятие 
още по-голяма, а пък то оп сВоя 
страна популяризира геймърската 
Кауза сред своите фенове. Изгода 
имат и разработчиците на развле- 
Кателен софтуер, и организатори- 
те на Въпросното състезание... 

Точно затова за ниКого не беше 
изненада, че тазгодишната олим- 
пиада също се сдоби със свое Ком- 
пютърно превъплъщение. Единст- 
Веното странно нещо може би е 
защо официалната игра на тема 
“будпеу 2000” излиза чак сега. Чи- 
тателите сигурно Вероятно Вече 
са на олимпийска Вълна, а Когато 
този брой на РС Мапа излезе по 
сергиите, съревнованието Вече 
отдавна ще е започнало. 

Играта ще позволи да демонст- 
рирате способностите си В 12 раз- 
лични дисциплини. И тъй като не 
съм абсолютно сигурен В точния 
превод на някои от тях, предпоче- 
тох да добавя и английските им 
имена. Можете да изпробвате си- 
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(100-тейег зрип), 110 метра бягане 
с препятстВия (110-тейег Пигдй!ез), 
хвърляне на Копие и чук (амеш, 
Ппаттег гом), троен сКок (пре 
|итр), Висок сКкок (Мой |итр), 100 
метра плуване свободен стил (100- 
теег Кеезуе зитттд), скокове 
ВъВ Вода от 10-метрова Кула (10- 
те!ег раНогт дмпа), стрелба (зКкее! 
зпоойпа), Вдигане на пежести 
(зиреглеауумей!! меди! па), Каяк 
(Кауак КТ заот) и спринтово Коло- 
ездене (зрпп! суста). 

Още от сега ще трябва да ви 
предупредя, че почти Всички сърев- 
нования изикват здрави Китки и не- 
чуплива Клавиатура (ако приемем, 
че такава Все пак наистина същес- 


твува :-)). При спринта, Колоезае-. 


нето и плуването Концепцията е 
проста - натискате Копчетапа, 
докато пръстите Ви отмалеят. 
Щангите и скокът на Височина съ- 
що не предлагат Кой знае Какво за- 
бавление. ХВърлянето на Копие изис- 
КВа малко повече умения, тъй Като 
е необходимо да Внимавате и за ъгъ- 
ла, под Който то ще излети. Когато 
мятате чук (Който според мен си е 
най-обикновено гЮле), положението 
стаВа още по-сложно. Ще трябва не 
само да следите силата и ъгъла, но 
и да дебнете най-точния момент, 
така че тежестта да излети В пра- 
Вилната посока. В протиВен случай 
злополучното парче метал ще се за- 
бие В предпазните мрежи и опитът 
Ви ще се брои за неуспешен. 
Когато се състезавате В дис- 
циплината троен скок, необходимо 
е не само да наберете скорост, но 
и да нагласяте ъгъла (при това 
три пъти). Управлението на сКока 
ВъВ Вода е може би едно от най- 
идейните неща В играта. За да 
Контролирате полета на Вашия 
гмуркач, трябва да натискате ня- 
КолКо Копчета В определена после- 
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дователност. В Крайна сметка 
обаче полетът така или иначе за- 
Вършва Във Водата и няма опас- 
ност Вашият атлет да се размаже 
на плочките оКоло басейна :-). 

Най-приятна ми се стори стрел- 
бата. При нея Всичко зависи от 
уменията и рефлексите Ви, а не 
толкова от интензивното блъскане 
на Копчетата. Каякът също е нап- 
равен интересно, тъй Като Конт- 
ролът Върху ситуацията отново е 
изцяло ВъВ Ваши ръце. 

Преди да се Впуснете В състе- 
занията можете и да потренирате 
Вашия бъдещ шампион. Включени са 
най-различни упражнения, Кошто по- 
добряват уменията на човечето Ви 
- Коремни преси, скачане на Въже и 
др. Все пак ще трябва да съобрази- 
те тренировката с дисциплината, 
В Която искате да се преборите за 
олимпийскКо злато. 

Независимо от това по Каква 
дисциплина си падате, ще трябва 
да използвате не повече от 4 бу- 
тона на Клавиатурата. Така че бъ- 
дете споКойни, няма да се наложи 
да се правите на пианист, макар 
че Въпросните умения може и да са 
Ви от полза. И Все пак си мисля, че 
едва ли ще се намерят много Вир- 
туози на КлавВирните инструменти, 
Които да си падат по хвърляне на 
чук например... :-). 

Малко странно е, че създатели- 
те на Зудпеу 2000 са пренебрегнали 
напълно управлението с мишка. Най- 
Вероятната причина е, че играта 
ще има Версии и за други платфор- 
ми Като Зопу Раузапоп, Миепдо и 
т.н. По отношение на графиката 
новата олимпиада не е нищо особе- 
но. Добре направени са може би са- 
мо гримасите на атлетите при ра- 
зочарование и радост. Музиката 
най-много ще допринесе за доброто 
Ви настроение по Време на игра. 

В заключение ще Ви дам един 
безплатен съвет - преди да се зах- 
Ванете със Зудпеу 2000, намерете 
си поне една стара и непотребна 
Клавиатура. Бъдете сигурни, че 
Копчетата 0 ще се разлетят Във 
ВсичКи посоКи, много преди да пре- 
Въртите играта :-). 

А, и още нещо, не мога да не по- 
Желая успех на българсКия тим В 


АВстралия... Павел Панков 
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часът Протяжна делнична 
11 Вечер. ДопиВам последния 
бърбън и поглеждам навън. 
През френсКия прозорец на лятна- 
та ми Къща В Княжево се Вижда 


з цялата прелест на София от по- 


4 
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щенските Картички. Посягам Към 
Ключовете на новата ми таратай- 
Ка. НякакВо си Ауди ТТ. Било много 


яКко. Внимателно пъхам Ключа, про- | 


Верявам дали не съм забравил не- 
що. Не, щом и цигарите са тук. Ле- 
Ко завъртане... Честно, май чух хо- 
да на буталото! Не мога да задър- 
Жа леката усмивка на доволство. 
Усещам мощта на тази малка иг- 
рачка. Пулсът ми леКо се усКорява. 
Сега ще те Видим - помислям си, - 
и леко натисКам газта. В следбва- 
щия момент усещам стомаха си 
някъде назад. 

Там, Където според произВоди- 
теля се намират "задните седалки" 
(аз бих ги оприличил на дамска чан- 


тичка). Кракът ми Все повече на- 
тежава Върху педала и все повече 
се учудвам на странната си ана- 
помия. Кръвта пулсира ВъВ Вените 
ми. Колата усКорява ли, ускорява 
скоростта си и Вече започвам да 
чувствам адреналина. Да, обичам 
това усещане! В следващия мо- 
мент чувам полицейски сирени. 
Мамка му, пак тези КукшШ - изруга- 
Вам тихо, - но не се притеснявам 
особено, нека се 

опитат да ме 

хванат. ; 
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Ако не сте се досетили, това е 
просто буйна фантазия. Мечта, че 
един ден ще можем да обиКкаляме 
собстВения си град ВъВ Виртуалния 
сВят. Тазгодишният хит Мофтоуип 
Мадпезз 2 сбъдва мечтите на Жи- 
телите на Сан Франциско и Лон- 
дон. Ето Как: 

Преди оКоло година Месгозой 
пусна нова игра В своята поредица 
от Мадпезз игри. Тя тръгна няКъде 
през 97-ма с играта Моп ег Тгиск 
Мадпезз и беше сред първите игри, 
Коцто се Възползваха от ноВите 
Възможности на Огес Х и ноВвопоя- 
Вилите се тогава З0-Карти. Впос- 
ледствие поредицата роди хита 
Мобюосгозз Мадпезв, а след това и 
Мйюуип  Мадпезз. „Създадената 
традиция за игри, свързани с мо- 
торни спортоВе, се продължава и с 
новото заглавие, излязло под пръс- 
туите на Вещите разработчици от 
Апде! Зшдоз. Под традиция разби- 
рам изключително приятна графика 
(макар не Винаги най-добрата), ин- 
телигентен и сравнително орчги- 
нален геймплей, богати Възможнос- 
ти на играта и много, ама много 
забавление. С излизането си 
Маюуп Мадпезз предизвика голям 
фурор сред феновете на моторния 
спорт, но най-Вече сред хората, 
Коцто рядко се захващат с игри, 
свързани с “Колички”. Причината е 
проста - играта бягаше от Класи- 
чесКкия модел на автомобилно със- 


вини, 
аа 


тезание, пресъздаван по принцип В 
подобни игри, а предлагаше нещо, 
обявено от създателите си за “но- 
Во” - Възможност за шофиране из- 
Вън предварително зададен марш- 
рут и практически навсякъде. Хар- 
дКор-феновете на моторните игри 
обаче сигурно Вече са сКочили от 
местата си. Да, наистина това не 
е новост, защото още небезизвес- 
тната Сагтадеддоп предлагаше 
такива Възможности и Вдигаше ад- 
реналина с безкрайните градски 
пейзажи и оловни мини. Сагта- 
деддоп имаше един основен недос- 
татък (но според мен предимство) 
- В него се мачкаше ВсичКо, Което 
се дВижеше. Кръв печеше по еКра- 
на, а невероятните Възклицания на 
Макс са мил спомен за всеКи, раз- 
мазал малко пешеходци. 

Мйюуп Мадпезз обаче Връща 
съня на притеснените родители, 
те получиха това, Което исКаха - 
цгра, Която не застрашава психи- 
чесКкото здраве на техните деца. 
Там, подгоненият пешеходец, умело 
успява да избяга от Връхлитащия 
го със 120 км/ч Фолксваген. 

Мйюуп Мадйпезз притежаваше 
още нещо, Което ниКой не можеше 
да предвиди - цял един град. Неве- 
роятно добре пресъздаденият мо- 
дел на Чикаго беше направо прика- 
зен. От Апде! Зшдоз са реагирали 
на малкото, но същестВени Крити- 
ки В Мйюуп Мадпезз 1 и така се 
ражда Май поуп Мадпезз 2. Като на- 


„ чало градовете Вече са два - Сан 
Франциско (ФрисКо) и Лондон. И 
дВата града спазват традициите 
на модела на Чикаго и лесно могат 
да бъдат разпознати. Преминавай- 
Ки през Лондонското сити, дости- 
гате до Томег Впдде, а по пътя се 
движите покрай Класическите чер- 
Вени телефонни Кабинки. Шофира 
се по лявото платно, за Което е 
нужен малКо тренинг, но се свиква. 
Във Фриско разходката по Голдън 
Бридж, преследван от Класически- 
те полицейски фордове, е нещо не- 
забравимо. А Когато пред Вас се 
изпречи трамвай, наричан на мест- 
ния Жаргон саМе саг (май защото е 
с гуми), независимо дали сте само 
от Време на Време гост В столи- 
цата или сте софиянец и действа- 
те по предварително тренирания 
начин, Все едно - Внимавайте! 
Интерфейсът на играта общо 
Взето не е променен, Както и при 
предшестВеника 0. Новост е, че 
Вече избирате между 20 автомоби- 
ла, сред Които е и споменатото 
Ауди ТТ. Малкият проблем, Който 
според мен е доста изнервящ, е, че 
повечето автомобили трябва да 
бъдат "ипосКей" - разбирай, че е 
нужно малко повечКо Каране В игра- 
та, за да получиш Възможност за 
достъп до тях (Аудито също е не- 
достъпно В началото). Броят на 


пешеходците, на останалите ав- 
томобили, на полицейските Коли, 
Както и атмосферните условия мо- 


гат да бъдат настройвани според 
предпочитанията. Аз обичам да иг- 
рая с повечко други шофьори, защо- 
то е значително по-интересно. 
Възможностите за шофиране са 
горе-долу същите Като В първа 
част. В Сгшве получавате Възмож- 
ност за разходка из града. С Каква 
скорост ще се разхождате си е Ва- 
ша работа, защото не сте притис- 
нати от Времето. Затова пък има- 
те невероятната Възможност да 


наш 
щ ши 


Ше -- 


опознаете ФрисКо и Лондон. Сисий 
Насе не е нищо друго освен Класи- 
чесКо състезание с няКолко обиКол- 
ки и би трябвало да задоволи МЕЗ- 
феновете. По-голямо удоволствие 
обаче предлага чекпойнт-модусът. 
По избран от Вас маршрут трябва 
да се съберат различни предмети. 
Стрелки посочват следващия чек- 
пойнт. НиКоп не е Казал обаче, че 
ще го достигнете по права линия! 
Можете да използвате дори сис- 
темата на метрото. 

Сгазп Соигве е другата новост В 
играта. Във Въпросната опция се 
Крият нови сценарчи. В единия не 
трябва да се Кара по-бавно от 
предварително определената сКо- 
рост (спомнете си Киану Рийвс, 
може да Ви е от полза). В друг сце- 
нарио Влизате В ролята на лондон- 
ски таксиджия и участвате В еже- 
годния Конкурс по бързо ориентира- 
не за бакшиши, разбира се, за Вре- 
ме. Не сте ли си мечтали да Кара- 
те онези лондонски таксита, пар- 


"Кирани пред парламента? Сценари- 


ят 8 Сан Франциско се развива 
около намирането на най-добрия 
Каскадьор на републиката - сКоК с 
Количка Върху фериботи. 
Физическият модел на автомо- 
билите е доразвит В сравнение с 
първата част на играта, Като 06- 
що Взето Всичко е постижимо. 
Всеки аВтомобил предлага сВой 
собстВен начин за управление, Как- 
то еи В реалността. Не е Все ед- 
но дали ускоряваш с Ауди или с Ка- 
мион. Пораженията от няКоя Коли- 
зия не са едни същи при "минш!-то 
и при Фолксвагена. Особено ми бе- 
ше приятно шофирането със спука- 
на гума. Бих Ви го препоръчал, но 
може и да ви е за последно... 
Хардуерните изисКВания на иг- 
рата са просто учудващи - 8 МВ за 
Видеото, Р2 за процесора са мини- 
мум. МЕ е с по-добра графика. 
Предлагат се няКолКо Камери - две 
Външни и една от КоКпита. Поглед- 


нат отвътре Всеки автомобил има 
различно арматурно табло и КлаКсо- 
ни, Както и уникални звуци на мото- 
ра. Всъщност звуците В играта са 
Важна причина за успеха на Матоууп 
Мадпезв 2 - Кокни-акцентът на псу- 
Ващите Ви лондонски шофьори или 
трамвайожията Във Фриско (опи- 
тайте и ще разберете!:-) 

Малко разочарование за мен бе- 
ше липсата на сагеег тоде, Какъв- 
то нямаше и 6 първата част, Как- 
то и локнатите Коли. От друга 
страна, без претенции да бъде не- 
Вероятна симулация и с предвари- 
телната уговорКа, че това е игра 
тип агсаде, немимуемо ще си Каже- 
те, че тези от Апде! Зшдоз нещо 
май ни бъзикат! 

АлеКсандър Бойчев 


БА очи е 


У изгонен и лишен от спортни права 
3 за 1 година”. Ясно е, че след това 


у 


маша 


“..„След като на И.В. му бе нане- 
сен удар 6 долната челюст, той из- 
Вади Картон на Р.К. и играчът бе 


И.В. показва Картони и на други иг- 
рачи, а публиката неистово сКан- 
дира “съдията...” (сещате се:-). По 
тази причина отборът е изхвърлен 
от А група. Така В родните Вест- 
ници изглеждат повечето мачове 
от българското футболно пърВенс- 
тво. Маш повечето запалянковци 
имат основание да се тревожат 
от факта, че нашите отбори са на 
ниво Б, че и на ниво В група. И ако 
Ви е писнало да ставате свидете- 
ли на подобни ситуации, единстве- 
ната Ви утеха остава Ешгодроп. 
Оказва се обаче, че сте фен на ан- 
глийската футболна лига. Тогава и 
Ешгозроп не може да Ви спаси. 

Но ако имате РС, предлагам Ви 
ЕА. Ргетег |еадие ЗТагв 2001. Ново- 
то творение на “ЕА Зройв” наис- 
тина не е за изпускане. Водещите 
В Жанра за пореден път издават 
цгра от поредицата Ргепег |еадие 
и този път В нея има много повече 
промени и ноВоВъВедения. В ЕА. 


СПОРТ 


Ргеп!ег |Геадие ЗХагв 2001 ще може- 
те да застанете на страната на 
някой от английските пърВводиВвизи- 
онни отбори и да се опитате да 
направите любимия си тим шампи- 
он. Може да хванете примерно 
Мапспе«ег и да окипазите я Бекъм, 
я някоя друга звезаа:). Когато пус- 
нах играта за първи път, реших, че 
е адски несполучлива. Дори имах 
тВърдото намерение да я оплюя, но 
след Като успях да се преборя с 
контролите и някои други дразнещи 
подробности, осъзнах, че това е 


една от най-добрите 
футболни симулации 


Които съм играл. Разбира се, 
има няКош недоизпипани неща, но 
надявам се до НЕА 2001 и те да бъ- 
дат отстранени, за да можем скКо- 
ро да Видим съвършената футбол- 
на игра. Първото нещо, Което ме 
шоКира, беше, че Контролите са 
сменени. Вероятно “ЕА” са решили, 
че предишните бутони по Клавца- 
турата са смачкани и с изтрити 
букВи и затова добрите стари А, 5 
чО са сменени с по-неудобните, но 
Все още здрави В, Ми М. 


Мисля, че играта няма други не- 
достатъци. Геймплеят, системите 
за оценяване на играчите, типове- 
те игра и звукът са подобрени и 
усъвършенствани. Менютата също 
са променени и Вече са доста по- 
удобни. Ще можете да избирате 
между няколко типа игра. Първият 
Вид е приятелски мач, В Кошпо ще 
имате Възможността да натриете 
носа на приятел или на Компютърен 
противник. Вторият е зеазоп - ще 
преминете целия сезон 2000/2001 с 
отбор по Ваш избор. 

Новост е, че ще можете да се 
Класирате за 


Купата на 
европейските шампиони 


и да се доберете даже до ЕРА 
сир. Ще имате Възможност да съз- 
дадете и произволно първенство 
(Сизют Геадие). Това е идеалният 
избор за тези от Вас, Които В учи- 
лище Винаги са ги слагали на Вра- 
тата и не са им давали да играят. 
В Сизот Геадие можете да избере- 
те отбори, да съберете приятели 
В Кварталното Клубче и след една 
нощ игра да отсъдите победител. 


графика 
звук 
геймплей 
общо 


издател 
ЕА брог!5 
системни изисквания 

Репиит 200 МНг, 32 МВ ВАМ, 30 
Мдео сага, Отес“, УИпдомив 95/98/МЕ, 
350 МВ свободно място на диска 


умм.вазропв.сот | 


ТЕДБЕ МАЙ... 


1 
ПЕН асданендните пънетнннтетънетнететатетеа тата А 


Друга любопитна Възможност е да 
си направите отбор с Ваши любими 
английски играчи и да се опитате 
да станете шампион. Или с него да 
смачкате Азоп УПа, Спевеа, а за- 
що не и отбора на съседчето. Раз- 
бира се, отново е Включена и Въз- 
можността за тренировки - сухи, 
мокри, двуразови, триразови и Как- 
Вито поискате. 

Най-голямата новост В играта 
са така наречените Загв. След 
Всяка победа Ви се присъждат оп- 
ределен брой звездички за различни 
показатели. Например, ако сте спе- 
челили с 2:0, получавате 20 зВез- 
дички. Ако не сте получили нито 
един Картон, печелите още 50, а ако 
сте Вкарали специален гол, печели- 
те 100 (доста трудна, почти непо- 
силна задача) и т.н. Всеки би попи- 
тал за Какво са му тези звездички. 
Игралите футболни симулации зна- 
ят, че Всеки футболист си има 
зпепаМ, затта, раззтпа и други. До- 
сега тези показатели нямаха Въз- 
можност за промени, но след поява- 
та на ЕА. Ргеепег |еадие Загв 2001 
Вече не е така. В играта те са 
изобразени Като звездички. Печелей- 
Ки Уагв от мачовете, ще можете да 
подобрявате характеристиките на 
играчите си. 

Това става от 


СПОРТ 


Маг АПосаЦоп - 
доста потайно меню 


Което, ако бъде разкрито, прави 
играта наистина атрактивна. 

Показателите на футболисти- 
те Ви се измерват В бронзови, сре- 
бърни и златни звездичКи. Ако има- 
те 6 бронзови и добавите една от 
същия тип, автоматично тези 6 се 
превръщат В една сребърна зВезаа. 
Всеки от Вас би си помислил, че е 
много лесно да си направи Огеат 
Теат след победа с 5:0. Но не е та- 
ка, защото пазарната икономика се 
е отразила и на малките светещи 
небесни тела - една бронзова зВвез- 
дичка струва 10 спечелени от мач 
звезди, сребърната - 20, а златна- 
та - 30. И Какво Като си направя 90- 
бър отбор, ще попита стигналият 
до тук геймър. А отговорът Всъщ- 
ност чака само него, защото авто- 
рите са приготвили специална изне- 
нада за златните отбори... Оста- 
Вям на Вас да разберете каква е пия. 

Хареса ми, че при натискане на 
Н (старото УМ) играчът не само се 
набира, ами гони топката и при 
тоВа намира най-КратКия път 90 
нея (Като долу на екрана се появя- 
Ва индикатор, показващ КолКо е из- 
морен). Има промени и В изпълнени- 
ето на дузпи. Вече не е достатъч- 


ФаЗОМ 
Спе!кга 


МЕДТНЕВ + 


ти 


Пау 


2 тпшез 


ВЕРЕВЕЕ 
Напвот 


НОМЕ ТЕАМ 
Спагноп Ае с 


АМАМ ТЕАМ 
Нежсазие Опей 


ШЕРНСШТУ 
Апайвиг 


г 4 ВЕУТЕМ/ 41 


но да разбиете бутона О от блъс- 


Кане, а трябва да зададете точна- 
та сила на удара, бил той парабо- 
личен, фалцоВ или просто шут В 
тялото на Вратаря. Самото изпъл- 
нение на наказателния удар е дос- 
та усложнено и ще имате нужда 
от много сухи тренировки... 

Важно е да спомена за “интуц- 
тувните” менюта, В Които може 
да се ровите с часове. Има абсо- 
лютно ВсякаКВи характеристики, 
Като се започне от най-добър играч 
на първенството, и се стигне до 


процентния еквивалент 
на изядени Зискегв“и от 
треньорште:-) 


Графиката е добра, играта по- 
държа резолюции от 640х480 до 
1024х768. На най-Високата разделц- 
телна способност играчите изг- 
леждат много добре, но, Както се 
досещате, Ви е нужна Качествена 
30 Карта, за да се насладите изия- 
ло на футболната фиеста и да нав- 
лезнете напълно В обстановката. 
Имайте предвид, че В геад.те-то 
има доста дълъг списък с графични 
ускорители, създаващи проблеми по 
Време на играта (така че сигурно 
скоро ще излезе рак). Камерите В 
играта са разположени на хубави мес- 
та и Вече няма разделения от типа 
на Томег Сат, Ва! Сат и т.н. Корек- 
циите се правят само със стрелките 
за нагоре, надолу, наляво и надясно. 

И музиката е супер, но бързо ом- 
ръзва (защо ли не съм учуден?). Мно- 
го приятен Рипк звучи по Време на 
Вашите авантюри из менютата, а 
по Време на мачовете Коментират, 
спорят и общо Взето само досаждат 
дВама доста дразнещи чичКовици. 

Като цяло, бях приятно изнена- 
дан от играта. Тя отваря нови хо- 
ризонти пред ЕА Зропз. Както Всич- 
Ки знаем, досега те стояха и тъп- 
чеха на едно място, но Вече правят 
голяма Крачка напред. Вземайки 
предвид, че ЕА. Ргепег Геадие з1агв 
2001 е реверанс Към английските 
феноВе, оставаме В очакване на 
Жест и Към нас - не игра Конкрет- 
но за българското първенство, а 
просто по-обща футболна симула- 
ция. И ако наистина сте фен, задъл- 
Жително трябва да я изиграете. 


Орлин ШироВ 


„АШ иливосбосе в 
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лят, че са играли футболен ме- 
ниджър? Едва ли са много. В 
другите страни обаче този тип 
игри са по-популярни от футболни- 
те симулатори. 
Те представляват икономически 
симулации, съчетаващи > бизнес, С Дсиме Бапв 2,500 
спорт, индустрия и немалко дала- В---- непс 
Вери. И са идеалните игри за Всеки, | меквдновов днгонен 
мечтал да застане на поста на Бо- ; 
би Робсън, Алекс ФергЮюсън, Луис 
Ван Гал или на друг футболен 
треньор, мениджър или асистент. | ООВАЕ, ( ВОЩЕУ АКФАНОВО, ЗАВКОУ 
ЕА Зропв са направили поредния - 
лесно усвоим, увлекателен и тмвърде 
интересен мениджър - Тпе ЕА. 
Ргетег |еадие Мападег 2001. Доста 
стряскащ за новобранците В Жанра 
и същевременно опростен за Вете- 
раните (аз не съм един от тях). Но- 
Вото им творение е изключително 
успешно и Всеки, срещнал се за пър- 
Ви път с подобен тип игра, ще бъде 
приятно изненадан и бързо Въвлечен 
В групата (Колкото и малобройна да 
е тя) на мениджър-феновете. 
Недостатъците при Ргепег 
Геадие Мападег 2001, неКа първо за- 
почна с тях, са малко. Проблеми 
Виждам само В звука и графиката. 
ЕдинстВеният звук е плякане и 
щракане по менютата и виКовете 
на тълпата по Време на мач. Гра- 
фиката е доста бедна - сменящи 
се 20 фоноВи Картинки. По Време 
на мач можете да се насладите на 
добра графика, но Ви трябва наис- 
тина хубава Карта (ТМТ 2 не сти- 
га). Според експертите графиката 
е позанемарена В сравнение с пър- 
Вата част на играта, Където беше 
значително по-добра. 
Но РМ 2001 предлага толкова Въз- 
можности, че може да Ви се завие 
свят. Както и преди, ще можете да 


Ц олко от Вас могат да се похва- 


графика  жжж : Ве В ; 
ЗВук жжж (4 | изберете отбор мъченик, Кошто да и 
) а | , грата 
еди еетаисаа | пормозите няколко сезона. Освен Р 
пици старите немсКо, шотланаско, холана- Нека Ви Кажа, че В нея има бъл- 


издател по прие | ско, английско, испанско и италианско  гарско присъствие. Включени са 
ЕА брой ммм.вазропв.сот/рит2001 | “ първенства, ще имате на разположе- ЦСКА, Левски, Славия, “Пирин, 
системни изисквания 1 ние белгийско първенство, регионал- “Миньор, Литекс() и още някои, но с 
ните немски дивизии, зедипда испанс- тях ще можете да играете само 
Ка очвизия, Втора и Трета шотландс- > приятелсКи срещи. 

Ка дивизия и общо Взето КакВо ли- не... След Като сте избрали отбора, 
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ще Ви бъдат дадени три цели от 
Борда на директорите, от Кошто 
ще можете да изберете една и да 
се заемете с изпълнението 0. За- 
дачите са горе-долу от средния 
тип: Дават Ви се Х пари, трябва 
да завършите между челната 
тройка с Х+У пари. Това 6 повече- 
то случаи не е лесна задача, особе- 
но ако не сте с някои грана, а Во- 
дите юнаците от село ЗКо!4зк нап- 
ример. Приемайки задачата, се 06- 
ричате на поне 10-12 часов прес- 
той пред Компютъра. Пред вас са 
20 футболисти, жадни за трени- 


ровки, дузина помощници, 
лекари, бизнес Консултан- 
ти и още много други лич- 
ности. АКо не сте доВолни 
от някого, Веднага може да 
го уволните или пък прода- 
дете, Както и да Купите 
по-добър. За да не сКкучае 
Вашият отбор, Всеки фут- 
болист трябва да бъде 
трениран поотделно. Асис- 
тент-мениджърът се грижи за те- 
зи подробности, като решава по 
Кой от 100-тпе показатели ще тре- 
нира Конкретния футболист. 
Новост е, че за да се Видят ха- 
рактеристиките на играчите, Вече 
не е нужно да се ровите 15 минути 
из менютата, защото те просто са 
изписани срещу името на играча. А 
данните Вече са наистина много. 
ЯВно авторите са се престарали 
със статистиките, защото те зае- 
мат най-голяма част от профила на 
футболиста. За ВсеКки член на Вашия 
отбор има данни Къде е роден и Как- 
Во ли още не за него. ЕА Зропв яВно 
са решили, че някои потребители ще 
искат да знаят и това. Важно е да 
се интересувате са финансите на 
Клуба. За разлика от първата част, 


Където те бяха разделени на пари за 
стадиона, пари за Външни загради, 
пари за заплати и пари за пазар, се- 
га са накуп. Това си има и лошите 
страни, тъй Като Във Всеки момент 
трябва да Внимавате за Какво и по 
Колко харчите. Можете да подобря- 
Вате стадиона си, да строите пери- 
ферни сгради, Като болница, хотел 
или пък център за тренировки. Има- 
те Възможност да подобрявате нас- 
тиулката на терена, Както и да д0- 
баВяте дренаж, парно и поставяте 
покривала. Нужно е да мислите за 
цените на билетите, отдаване на 
сектори за гостуваши- 
те фенове, застраховки 
на футболистите, нае- 
мане на помощници, из- 
мисляне на > победни 
стратегии и Какво ли 
още не. Играчите са 
улеснени с това, че 
преди менютата бяха 
много и трябваше да се 
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рови оКоло половин час за да се наме- 
ри желаното, докато сега ВсичКо е 
заедно под формата на директориц. 


Менюто 


Първата директория е Теат. От 
нея можете да Команавате отбора 
си, да наблюдавате статистиките 
и да давате персонални и отборни 
напътстВия. Там ще можете да 
тренирате играчите си и младеж- 
Кия отбор. Имайте предвид, че при- 
мерно английските състави си 
имат и Втори мъжКи отбор! 

Втората директория е Тгапз!ег. 
В нея са публикувани трансферни- 
те листи и играчите за продан от 
цял свят. Има и специален скаут, 
Когото можете да изпратите да 
разучи играч по Ваш избор и после, 
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ако желаете, да го Купите. Недо- 


мислица В играта са “непродавае- 
муите” футболисти. Опитах се да 
Купя Димитър ИванкоВ от ЛевсКи но 
те ми отказаха. УВвеличих цифрата 
до фантастичните 25 000 000 паун- 
да, осигурих му Къща и Кола и 1090 
от цената, ако го продам, и Какво 
мислите стана! От "Левски" Казаха, 
че той им е нужен. В последствие 
за тези пари Купих Бекъм... 

Друга директория е Саепдаг. В 
нея можете да Видите предстоящи- 
те Ви срещи и да си уредите прия- 
телски мачове (д0 3 и то само В 
предсезонната подготовка). Дирек- 
торците Тамез и Апаузв говорят са- 
ми за себе си - напълнени до Козирка- 
та с Класации и анализи. От Адтт 
имате Възможност за поглед Върху 
финансите Ви. От нея се строят и 
периферните сгради, подобрява се 
стадионът и настилките, наема се 
помощен персонал. От Ассоитв мо- 
Жете да променяте цената на биле- 
тите, да Видите договорите 
на играчите си, Както и ста- 
мистика за нарастването 
или намаляването на парите 
Ви. Когато дойде решител- 
ният миг, съм сигурен, че ще 
се почувствате некомфорт- 
но заради убеждението, че 
футболистите Ви не са под- 
готВени за мача. Разбира се, 
можете да направите няКоя 
смяна на играч или да изпол- 
звате друга тактика, но по- 
Ва едва ли ще помогне особе- 
но на развоя на срещата. 

Начините за наблюдава- 
не на мача са 4 - 30 Ма!сп, 
з0 наманв, Ошск Макп и Ошск 
Мем. При първия гледате целия мач, 
Което писва на 2-тмта минута, 30 
Нав показва само головете, 
Ошск Макп е само повърхностно 
наблюдение над играта, В Което Виж- 
дате Кой притежава топката и Кол- 
Ко е изморен даден играч. ЧетВърти- 
ят начин е просто изписването на 
крайния резултат, Картоните и дру- 
гите подробности. 

Моят извод е, че Те ЕА. Ргепег 
Геадие Мападег 2001 е много добра 
и увлекателна иКономическа симу- 
лация, Която ще се хареса на голя- 
ма част от българските геймъри. 


Орлин ШировВ 


алеч, някъде В добре Картог- 

рафираните територии на 

Скандинавия съществува 
малка и невзрачна софтуерна фир- 
ма на име “егасбмоп” (която ня- 
ма нищо общо с „гиганта 
“Асймвоп”:)). По Всяка Вероятност 
нейните служители принадлежат 
Към онзи толкова изумштпелен тип 
хора, Кошто приемат Кафето без 
Кофеин и безалкохолната бира за 
Върхови постижения на човешката 
цивилизация и се изприщВат при 
Всяко споменаване на думата “на- 
силие”. Тази фирма има един тВър- 
де сериозен проблем - повечето 
жители на нашата планетата, Ко- 
ито няКога са се докосвали до Ком- 
пютър, са В абсолютно неведение 
относно нейното съществуване. 
Хубавото на подобни фирми е, че 
поняКога ни удостояват с момент- 
ни проблясъци на гениалност. Край- 
ният продукт на такива “Вдъхнове- 
ния” почти никога не е хитова иг- 
ра, но със сигурност гарантира по- 
не един-два часа приятно прекар- 
Ване... 

Е, играта Зеагсп ап Незсие 2 е 
нещо точно такова. Тя представ- 
лява > симулатор, посветен на 
Оорпт НН65 (новия хеликоптер на 
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американската брегова охрана). 
Този “Велик” летящ Войн, Който е 
и Верен слуга на още “по-Велика” 
държава, трябва да спасява бягащи 
от Фидел Кастро Кубински емиг- 
ранти, да извършва митнически 
проверки и да Вади удаВвници. В слу- 
чай, че сте сВиКкнали да обсипвате 
многочислен противник с Куршуми, 
ракети и тонове напалм под звуци- 
те на Рихара Вагнер, още от сега 
Ви предупреждавам, че този симу- 
латор не е за Вас. 

Основната тръпка на 98Н 2 е 
Крайно реалистичното управление 
на Вашия вертолет. В един от най- 
гадните моменти например маши- 
ната трябва да зависне Във Възду- 
ха над яхта с двадесет метрови 
мачти, докато Вълнението я под- 
мята Като орехова черупка. Целта 
Ви е са спуснете спасителната 
Кошница и да изтеглите бедства- 
щите пасажери преди да Ви удари 
нещо или пък Вятърът да Ви издуха 
В Африка... Колкото и лесно да зву- 
чи, гарантирам Ви, че ще изгубите 
поне 10 минути преди да измъКне- 
те екипажа на закъсалата лодка... 

Като цяло графиката на симула- 
тора е малко над средното ниво. 
Авторите на играта са се сеплили 
да обогатят пейзажа с големи 
статични обекти, Които са изКклЮю- 
чително полезни, Когато трябва да 
прецените на Каква Височина и Къ- 
де точно да “закотвите” Вашия хе- 
лиКоптер. Звуковите ефеКти на иг- 
рата според мен са Класика В жан- 
ра. За сметКа на това Във Версия- 
та, Която играх, нямаше музика. И 
може би за добро :). 

Можете да играете мисиште по 


дВа различни начина. АКо искате да 
правите Кариера, може да си ВклЮ- 
чите нещо като “Кампания”. С те- 
чение на Времето трупате опит и 
задачите, с Които трябва да се 
справяте, стават по-трудни и по- 
трудни. За улеснение може да нап- 
равите пилота си безсмъртен, но 
тогава ще се лишите от основно- 
то Качество на играта - реализма. 
В случай, че не Ви се занимава с 
продължителна игра, можете да си 
пуснете направо и някоя от много- 
то самостоятелни мисци. Преди да 
излетите обаче ще трябва да си 
изберете Климатичните условия, 
точния час и мястото, откъдето 
ще стартирате. Можете започне- 
те Вашето приключение от лети- 
щето за хелиКоптери, няКъде по 
средата на пътя или да се изстре- 
ляте направо над целта. Благода- 
рение на функцията “те |итр” мо- 
Жете да си спестите досадните 
половинчасови полети Към дадена 
точка. Просто натискате съоп- 
Ветното Копче и се оКазвате на 
четири Километра от мястото, 
Към Което сте тръгнали. 

И както се Казва “бла, бла, бла- 
аа...”. Играта Като цяло не е лоша 
и може да достаВи поне малко удо- 
ВолстВие на Всеки, обичащ симула- 
торите. Тя е от онези малки неща, 
Които могат да Ви Влязат под Ко- 
Жата, без да ги усетите. И нека 
пак да подчертая - В играта няма 
абсолютно никакавВа стрелба. АКо 
сте тВърде закоравял фен на 600- 
ните хеликоптери, Вероятността 
да се разочаровате е повече оп 
средна. 

Сергей Ганчев 


Сага 


СНЕАТ5 


Ме 


РР РС МАМА 10/2000 4 51 


Згаг Тгек: Меул Жонав. 4 
(п4еграу) (Уеа 


За да имате „достъл ОХ ббочки 
нива, трябвазца отидете В дирек- 
ториятахна цграта! 0 да намерите 
файла дате.п!,,В Който да промени- 
те следните редове: : 

Еедевуе!-1 : ас. 

КП! еуе!-2 ь. 

Нот! вуе!-3 

Ташвуе-4 |ПХААкж А А. 

Мей еуе!-5 < Хе 

Ни еуе!<6 лУМ 

На , -5) КА 

Бед! вуе!- 100 

КПП еуе!-200 


Нот! еуе!< 300 ро „аи 


Таш еуе!<400 г” 4 
Мей еуе!-500 Ра! 
Ний! еуе!-600 » Ш 


Тне Те, мМАбНие. 
(Сгуо,ивгаскгие) 


В таблицата с рекордите на иг- 
рата използвайте името О22У, за 
да Влезете В спеа!-тоде. Можете 
да използвате “А и “О”, за да изби- 
рате различни екрани В дадена з30- 
на, а зоните се избират с 1-4. 


Назсаг Неа! 
(НазЬго и егасЦуе) 


В  спректмория > пазсаг/иаскз/ 
гавдеда/ съществува файл ТАГАОЕ- 
САТХТ, В Който има приблизително 
3 реда. Намерете този, Който за- 
почва с “ЗРОИ/У” и променете пър- 
Вата единица на нула. 

Сега Вече можете да Вдигате 


3000 


около 255 при добро време. 


Сагтаддейдоп ТОВ 2000 
(561) 
Натиснете “” и след това пи- 


шете: 
НегеСотезТгоийе - отключва Кодо- 


„Вете.. 


р 
: Ореп!вуевбиу - Всички нива а 
“А базт-- увеличава парите Вис Бе 06 


тпмсе - Сод Моде 
АГ оп/ой - ВключВванехш изкаВайе 
на Компютърния интелект“. 
ЗекаСагате| - сменя Вашата Ко- 
ла на |Сагпате| 

Макеа!Сагпате! - създава опонент 
|Сагпате| 


д ИазгеА! - унищожава Всички Коли 
" Газйар - започвате финалната оЦ 


Колка 


ГазкйесКрот! - остава Ви да инв, 5 
те само последния спескром 0 9” 


Адуепиге - малка теКстоВа игра 
Патаде тотре - „уВеличава 
датде- на, | 
Аддроуиегир# ка Зиве Ви ромегир #, 
поето м < името на роууегир-а 
„За са" намерите имената 
рожиетир- -ите, за да използвате гор:М 
ния спеа!, ще трябва да отидете 6 
директория аззе!в на играта и там 
да отворите файл, „наречен 
Рошегирзитаз тегпа #х-. 


Аде о! Етриез 2: 
Тпе Сопдиегогв : 
Натиснете |ЕМТЕН|, за да излезе. 


чат менюто, и напишете: 
НОСК ОМ - 1000 Камъни 


ШМВЕРЧАСК - 1000 Дърва 

ВОВМ НООО - 1000 Злато 

СНЕЕЗЕ ЗТЕАК ЛММУВ - 1000 храна 
т 


ВЕЗСИ - Ра цг ат 
24. Ро, уой Тин Тнв ОМ - Дава 
„Ви Совг 


ПОНРЕРО#? Убщине протиВник # 
ВАСК ОЕАТН - УнищожаВва Всички 
противници 

ГВ ИММЕН - Печелите играта 


Неауу Мета! Е.А.К.К. 2 


В менюто за настройки изберете 
Зеес! Маео/Аийо Мепи/Адйуапсеа Орй- 
опз и активирайте ЕпаБ/е Сопзое. 
Стартирайте играта и 
натиснете |), за да отворите 
конзолата. Вече може да пишете:) 
доа - безсмъртие 
погагде! - невидимост „ф 
пос!р - минавате през. стен 
дме а! - дава Ва! ч екбтри 


” отивате на Картта #, 
Където # е: 

таран Ушез„Ноизе 

папта - Ушез, апа агва 

потез1 - Едепь „Нотев, 


апаерзго: Оз - Гапаейв Нооз! 
ссеврегре , Стеврег Реп 
852, 00й - Едеп Магкерасе 


зсетег дооа - Томп Сетег 
поет - Едеп Ипдегогоипа 


М уег - Едеп Опдегагоипа 2 


зтеа - Едеп зме!4 Сепегаок 4 
Потегеи! - - Едеп Магкаидмен ча 


и > наскеа! 


Кт у “ и 5 
зимал у Икер Мооаду зматрз 
зиатрзЗ - Зматрз сопопаноп 


ди? - ВШу Соай5 Спи! 
сете!егу - Ме Сетейегу 

Год - Тпе УМпа о! ри 

майег - Тпе маег о! Риту 

Боой - Тпе Запсшу о! Воод 
огасемау - Тпе Впдде о? геазоп 
огас!е - Тото о! те МЕ 


Здравейте, РС Мапа-ци!! 

Пише Ви една голяма Ваша фенка, 
Която също таКа е и най-голямата 
фенка на ТотЬНайег В България. Да, 
наистина е смело да се Каже, че си 
най-големият фен на някого или не- 
що, но аз мисля, че мога да го зая- 
Вя спокойно. Фен съм на играта от 
1998 година и оттогава до сега 
тоВа чувство се засилва непреКъс- 
нато! 

Мисля, че ТВ В е най-добрата 
досега, но изглежда, че ТВС ще е 
дори още по-добра! 

Избрах да пиша точно на вас, а 
не на някое от другите списания за 
игри, Които познавам, защото Вие 
сте единствените, Които подКре- 
пят ТВ Във Всички свои ревюта. 
Благодаря Ви! Искрено се надявам, 
че ще подкрепите и следващия 
ТотЬ Надег. ЕдинстВено нещо, Кое- 
то според мен пропусКате, е, че 
тоВа е любима игра не само на 
“силния” пол (доколкото може да се 
нарече така след Като сме Видели 
Лара В действие :-)). Аз са- 
мата (Както Вече разбрах- 
те) съм й ГОЛЯМ фен! 

Обичам да рисувам, искам 
да бъда РС аниматор... Имам 
около 30 рисунки на Лара 
(една от тях ще Ви пратя 
след малко) и събирам ВСИЧ- 
КО, Което успея да намеря за 
играта В България. Освен 
тоВа се снимам Като госпо- 
жица Крофт (ще Ви пратя и 
снимка) и имам сВой сайт, 
Който е посветен на игра- 
та. Той е направен В две 
Версии - българска и анг- 
лийска - и аресът му е 
РПр://ехр1.орйсз.баз.Ьд/Чипа!е 
Ои еге 

Написала съм и история, 
озаглавена Пагкпезз, В Която 
тъмната половина на Лара 


Крофт оживява... Със снимките си 
Като Лара и Пакпезз съм участва- 
ла В международните състезания, 
организирани от Чък Брайт - иеб- 
таз ег на Тпе Адуепше Расе 
(Рипр:петмогк.ситез. пе/сБ/ага) и 
спонсорирани от Соге Пезап и ЕПО5 
тегасйме. Те се проведоха Вече 3 пъ- 
ти досега (четвъртото ще е на 18- 
ти ноември 2000 г.). 

Като участник представях Бъл- 
гария... Спечелих Второ място В 
първото състезание - Тпе Уоипд 
Гага Сгой Еа! 1999, първо място ВъВ 
Второто - Тпе Уоипд ага СгоН 
Итег 1999/2000 и отново първо В 
специалната Категория - Сотрозпе 
тадез на третото - Зиттег 2000, 
Което се проведе през август... 

Р8. Написах таКоВва дълго писмо 
и забравих да Ви Кажа името си) 

Казвам се Лилия Стоилова и съм 
на 15 години, от София съм и наис- 
тина съм ЛУДА фенКа на ТН. Почти 
през цялото си свободно Време се 
занимавам с играта :) 

Е-тай: ШуФорйсз.ваз.Ьд 


разме дрстап а.Ь59 


Е, публикуВвахме писмото Ви, ма- 
Кар ис леки съкращения, снимката 
Ви, написахме Вашия е-та! адрес. 
Сега ще Видите КаКВо ще стане. 
Добре, че не си дадохте (СО-то, за- 
щото ВсеКки път, Когато влезете В 
мрежата, щяхте да получавате В 
реално Време по няКолКо предложе- 
ния за торта В джунглата. Вашите 
успехи са безспорни и нямат нужда 
от Кой знае Какъв Коментар. 

А, на читателите си препоръч- 
Ваме да са по-Внимателни на първо 
Време. Лили ще Вземе паспорт чак 
след няколко месеца. През това 
Време не забравяйте, че България е 
уж е правова държава и прочетете 
Наказателния Кодекс В частта му 
за това какво не може да се прави 
с непълнолетни... :-)) 


Здравейте РС Мата, 

Започнах да Купувам Вашето 
списание няКъде от средата на 
1999 г. Пиша Ви това писмо, за да 
Ви Критикувам по няКолКо причини. 
В един брой бяхте писали, че 
нямате писма с Критики. 
Ето Ви едно: 

1. Ако получавате толкКо- 
Ва много писма, защо публи- 
кувате разни от сорта “Къ- 
де са Кодовете за еди-Коя си 
игра...”, "Защо не направите 
рубрика с чийтове”, “Защо 
не ми Кажете Къде да си на- 
меря В Интернет сКкинчета 
на гола ЛараКрофт”. Праве- 
те си изводи сами - дали 
сте геймърско или л...сКо 
списание :-( 

2. Следя с интерес 
Мийургауег-Класациите Ви от 
доста Време, но според мен 
те Важат само за София или 
Бургас :-). На!-Ше: Соитег 
зике излезе преди горе-долу 
година, имам предвид Ве!а- 


МРО 6 папеаивиг.очабИт....сцос<ЗОАООЕЕикосебокистиц. Закас 


Версията, друга В залите няма :-(. В 
Пловдив, откъдето съм, тази игра е 
хит В АБСОЛЮТНО ВСИЧКИ ЗАЛИ, 
свързани В Спу-Гап (а те ниКак не 
са малко). ЧаКах много Време с на- 
деждата играта да се появи ВъВ Ва- 
шата Мийурауег-Класация, поне на 
4-5 място. Когато си Купих брой 9 
от 2000 г, Класацията бе следната: 


1 „ Итеа/! Тоипатет 
2. >„Вгооай Иаг 

3. „Оиаке !! 

4. Гао 2 

5. 


Аде ой Етр!ев 2: 
Тпе Сопдиегог 

Съжалявам, но тази Класация е 
плачевна :-((( Ако Аде о Етриез 2 
е на 5-то място 8 Мийургауег Класа- 
цията, тогава Поот 2 трябва да е 
на 3-то. АКо В следващия Ви брой 
Н.: Соитег Зике не е поне на 1-8о 
или на 2-ро място, бих Казал че спи- 
санието Ви не струва и пени :-(. Из- 
Винете, ако съм Ви обидил с нещо, 
но това е голата истина. (Абе хо- 
ра, влате 8 Пловдив, Влезте В някоя 
зала... Вижте!) 

Според мен Класацията трябва 
да е: 


1 Н.: Соитег зиКе 
2. „Вгоой Иаг 

3. ПаЬо 2 

4 4“Сиаке 

5 


.  Отеа! Тоипатеп! 
Р8. Не съм от Конкуренцията :-) 
Моля за отговор. 
Чао! 
Тпе ПРО, Пловдив 
</е иЮю2000 Фпотай.сот> 


Точно В момента Сошчег зшке 
категорично е хитът В геймКлубо- 
Вете. “Защо тогава още НЕ Е на 
първо или Второ място”, ще питат 
и други фенове на играта. Сигурно 
ще бъде, но В следващата Класа- 
ция. Много просто - Мийирауег Кла- 
сацията не може да изпреварва 
промените В трайните нагласи на 
играчите. 

Това, Което ние и Вие Виждаме, 
още не е Класация. Класациите се 
правят от определени автори, Ко- 
ментарът отразява неговото мне- 
ние. В създаването им участват и 
писмата, и та!-овете, Клубовете - 
и В София, и В Бургас и СПу-|ап В 
Пловачв, че и доста други. Разлика- 


та е, уверяваме Ви, минимална. Пред 
Компютъра Всички са равни. Няма 
значение дали сте от голям град или 
от село Горно нанадолнище. А иначе, 
Както Виждате, В броя има и чий- 
тоВве, и Кака Лара, и други неща... 
Надяваме се да ви е интересно. 

Р5. Само не разбрахме Какво 
точно Влагате В съКращението 
“л.ско”. В момента се сещам запо- 
не два Варцанта... 


късно кино 


Егот: “Ипда Чопез” 

<паа чопезв2 Фно"та!.сот> 

Здравейте РС Мапа :) Няма да 
Казвам Колко сте СУПЕР, Всички го 
знаят :) 

Имам 2 Въпроса: 

1) При повечето от игрите, Кои- 
то Купувам, системните изисКВвания 
коренно се различават от тези, Ко- 
ито Вие пишете В РС Мата. Защо 
е така? 

2) Защо никога не записвате на 
дисКа и не публикувате статии за 
порно игри? Сигурна съм, че повечето 
от читателите Вече са Възрастни! 

Ваша Вечна фенка 
Линда 

Р8. Батериите ТозпВа са СУ- 
ПЕР! Цяла седмица си слушам уолк- 
мена с тях :) 


Нямате представа Колко се за- 
радвахме на Вашето писмо и Колко 
ни окуражава то. Това, Което бие 
казвате сега с дВе изречения, ние си 
го мислим тайно Вече дВе години:-) 

А сега за системните изискба- 
ния - те се определят от произво- 
дителите. Напълно сте права, тех- 
ният оптимизъм относно Възмож- 
ностите на хардуера не знае гра- 
ници. Всъщност, аКо играта Въоб- 
ще тръгва на определена машина, 
това не означава, че мя ще Върви 
добре. Затова не ни се сърдете. 
Просто ъпгрепавайте, Колкото ц 
болезнено за финансите да е тоа. 
И си слушайте уолкмена...:-) 

Изобщо ни Вярваме, че сте чак 
толкова “Възрастна”. Ако беше 
така писмото Ви щеше да е озаг- 
лавено с “О, спомняте ли си госпо- 
Жо”, примерно:-)) И нямаше да зВву- 
чи точно така. 

РС Мата 


Всички, чиито писма бъдат публикувани, получават безплатен Комплект 
батерии “"ТОЗНВА АГКАЦМЕ” по пощата. Ако не сте ни изпратили адреса 
си, направете го по е-тай или ни се обадете В редакцията. Лесно е :-) 


София, бул, "Джеймс Бе 
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АХХОМ ВУСОАНРА 1 
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Обупг Соттипк 


ба 91 тел.: 682 081, 687 562 


54 “Ч,. РС МАМА 10/2000 


т! 


мани 


1. чагСтай: ВгоодМмаг 
2. Оцаке 3 

3. 
4 
5 


Оаво 1! 


. Упгеа! Тошпатеп! 
. На! е: Соитег-бшКе 


то 


ИЗичвие ге 


е ч( 


-4 


хор 


. Аде о! Етриез |! 


Тпе Сопдиегогв 

оабю П 

Тпе Зитв Пумп“ Гагде 

Негоез о! Мат! апа Маас 3: 
Зпадом о! Оеат 

Неаму Мета! Е.А.К.К 2 

МЕ55: Рогсзпе.- Опеазпед 
ТБепит Зип: Егезгогт 
ЗТапапсег 

Гопдез! )оигпеу 


0.псгеде Масите: 


Сопиарйопз 


Този месец В Класацията има 
доста промени, Които са предизви- 
Кани от ноВоизлезли игри, а защо 
не и от остаряването на другч. 
Например на голяма част от гей- 
мърсКкото съсловие ПГабо 1 им пис- 
на и след Като са минали играта 
на Не! и нямат Възможност да я 
играят В Ба е.пе! просто я заряз- 
Ват. Безспорен лидер на Класация- 
та за мрежови игри е чагСгай: 
ВгоодМуаг следван от Опаке 1. В 
момента се появяват Все повече и 
повече добри играчи на Опаке Ш и 
може би дойде Време за турнир 6 
някоя от големите зали В страна- 
та. И след Като сме на темата за 
залите, Все повече се пускат слу- 
хоВе за големи проекти за нови за- 
ли с над 100 Компютъра, но ми се 
струва, че още никой не действа 
по Въпроса. 

На! Не: Соитег-5шШКке е едно 
много добро заглавие. Масовият 
интерес Към него у нас не е случа- 
ен и Все повече ще продължава да 
расте. От следващия месец се 
очакват още промени В Класация- 


та, защото новият ехрапзюп на 
АОЕ 1 набира сили и КаКто забе- 
лязвате сами, той е лидер 6 5тпа!е 
Рауег-ската Класация. Тпе 55 
Цмп” Гагде пък е едно от най- -0бе- 
щаващите заглавия за самостоя- 
телна игра, а се работи и Върху 
МишРауег добавка Към играта. 


 Неаму Ме! РАК.К 2 също намери 


сВоите почитатели у нас, Кошто 
определено не: са малцинство. На 
запад нейно представяне се появи 
дори и В елитното списание за мъ- 
Же РауБоу (след статията В ми- 
налия брой на РС Мама, разбира 
се). 

Този месец се очаква да нарас- 
не и интересът Към двете игри с 
тема Олимпийските игри В Сидни: 
Но пък се задава и Сот МсНае 2, 
Което ще Внесе още по голяма ди- 
намика на пазара. Да не говорим за 
Сагтадеддоп. На нас ни остава са- 
мо да тръпнем В очакване, а не 
забравяйте, че и пусКкоВвият срок 
на Оике Рогеуег и На! Ше 2 набли- 
жЖава. г 

Бойко Маринков 


ЗА ГА ААТАТ: тбул. Скобелев 40 плсд 


Савево 


Млсома др ми. < 
4 ъруллабаа, уби - 


Мултимедиен ла 


СА АКЛАМО 


Пловмна, ЖР Тракия (во за. 42). уа м 128. 


у. Скопие Н, 39-4, ул. Източен 2 


Ингпернегп по кабелна 
глелевизия - 10 МЪрз 


(РР 


в. 


Гернелогията 


Заповядайте на адрес ул. “Петко Д. ПетКоВ” Ме12 В Пловдив 
По Всяко Време - Всички на списания излезли до момента, 
игри, интернет, и разбира се мрежова игра. 


РС МАМА 10/2000 УД” 55 


ЕНТЕВТА! НМЕНМТ 


„новата „рубрика | за маниаци 


Птевиеа 2.0 Мисготтез! 


Най-ефективният софтуер за компютърни клубове. 

Само чрез него можете да контролирате 

интернет трафик и да проверявате оборота си 

чрез модем без да излизате от къщи! 

Телефони за информация: 955-53-34, 55-86-10 или 088 634-025 


Време: 00:00:00 
Лева 0.00 


ЗА ПЪРВИ ПЪТ В БЪЛГАРИН 


раузтапоп Игри за бопу Раувббаноп под наем е 


Само срещу 3 лева - магазин РС Мапа на пл. "Славейков" 9 (безистена), тел. 986 68 58. 
Над 150 заглавия за бопу Раузбаноп! Конзоли и голямо разнообразие оп аксесоари за глях. 
И още: Безплатна доставка за цялата страна и поръчки по интернет на РС и РУХ игри. 
За информация: мумумурстапа Ба или на тел. 986-40-84 


Зали, Които продават РС Мата: 0 дж аят (Г -ва-н 
| ум егбас.сот 


Бургас: Ж.К “СлаВейкоВ” (до бл. 59 и 60) учи 
Бургас: . "Вардар" М21 (под Ритуалната зала) А щит ВЕ-ТЛ 7 БЩИЛЕ- 
Пловдив: . “Александър Батенберг” МЗ ПЛЕ ПРЕДЛАГАМЕ 


Пловачв: . “Костаки Пеев” М25 ш | ТИ са в! | зщ 
Пловдив: ул. “6-ти септември” Ме188 ри 

Пловдив: ж.к. “Тракия”, бл. 142 Г Аде 2- 

С. Загора: ул. “СВета Троица” М279 

С. Загора: бул."Цар Симеон Велики” К2108, ет. 2 
Монтана: ул. "Иван Аврамов" М29 УСЛУГА НАЧАЛНА. МЕСЕЧНА 
София: (Ж.К. "Гео Милев", ул. “Калина Малина” М212 

София: Ж.К. "Надежаа" 3, бл. 319, Вх. Ж 

София: (Ж.К. "Лозенец", ул. “Крум Попов” Кеб4, срещу 4 РПУ 
София: Ж.К. "Младост" ТА, бл. 509 (зад Вход А) 


Интернет Доставчик 


Пълен достъп - неограничен 
във времето (вкл е-тай!) - 42 лв. 


Нощен достъп от 


София: (бул. "Д. Цанков" МЕ 26 (срещу парк-хотел "Москва!) за вв че ет на 
София: (бул. “Скобелев” М240 (ул. “Люлин планина”) 
София: 0 ул. “Опълченска” Ме41А гне. : Сари ле 
София ЖК “Емил Марков", бул. “Петко Тодоров” 4266 ЕЕ аиоли ааа та 
София: “бул “Цар Борис” Ме23, пърговск Комплекс “Никроад” ааа третите нап нартиа 
Ако сте гейм Клуб? Какво по-логично от това да печелите като про- 100 часа Гралае 40 лв. 
давате пълната гама от броевете на РС Мапа. За целта Вие Купу- 10 часа (вкл е-тай) сас ПИ АаЛВ: 
Вате 30 избрани от Вас бройки (с дисК или без) от Вече излезли бро- 20 часа (вкл е-тай) ПП - 19 лв. 
еве на списанието и получавате безплатен стелаж. з5: насяь (вклиедпрай) с 27 в: 
40 часа (вкл е-та!) - 30 лв. 
ОсВен това: ползвате пълната разпространителска отстъпка - 3090, 100 часа (вкл е-та) 5 ПО 47 лв. 


Впуисваме Ви Като наш разпространител В списанието. 
Още геймъри ще научат за Вашия Клуб. 
Побързайте - телефоните за Контакт са: (02) 987-47-19, 986-38-19 


РС Мапта 10/е000 


началото имах намерение. аа 
(Во материал, разказващ 
за хора, Кошто се занимават 

се с дизайн и графика, но Впоследс- 
тВие размислих, тъй Като се оКаза, 
че никак не са малко тия лудите, а 
и всеки един от тях има доста ин- 
тересна Визия за Живота и нещата 
от него. Така че по-скоро щеше да 
се получи някаква разводнена ста- 
тия с горе-долу никакъв смисъл. Съ- 
Жалявам, че на една страница не 
могат да се съберат толкова Кар- 
тинки, Колкото ми се иска, но от 
друга страна, ако имате желание да 
се полетите за момент с Въбраже- 
нието на тези хора, ще си направи- 
те труда да се помотаете из сай- 
тоВвете им. Онова, Което ще напра- 
Вя, е да Ви насоча Към няколко инте- 
ресни адреси с творби на хората, 
носещи общото название зКтпегз... 
ЗКтпегв идва от зкт. Наричат 
се така, защото В един или друг 
момент от развитието си са пра- 
Вили (или Все още правят) зкт-ове 
за софтуер Като УМпАтр, Който 
позволява смяна на интерфейса. 
Идеята тук е не да се наблъскат 


КАЖЕТЕ ША (58 


ПРЕФЕРЕНЦИАЛНИ “ 


цени за наети линии за компютърни клубове - 805 


"мек: 
ци 


„3 ОД91 брагщии Зее 


тонове Рпоозпор-ски филтри един 
Върху друг, а по-скоро Картинката 
да се изпипа пиКсел по пиКсел, Кое- 
то, погледнато отдалече, изглежда 
сякаш авторът е мислил над Всеки 
сантиметър поне-по седмица. 

ТоВа е само една малКа част от 
начина, по Който прилагат ап уме- 
нията си. ОКазва се доста популяр- 
но правенето на дезКтор ууайрарег-и 
с размери отвъд 1024х768. ОбикКно- 
Вено забъркВат няКкаКкВа стряскаща 
окото Каша, Която наистина тряб- 
Ва да гледате поне седмица, за да 
осъзнаете В пълната 0 Красота. 
Други си падат по преработката 
на снимКи и създаването на Кола- 
Жи, ама не Като тези, Които сте 
правили с нож и Вилица, пардон, но- 
жица В 3-ти Клас. 

Доста от тези хора са се изя- 
ВяВвали заедно с детозсепе групите 
(В един по-стар брой пишеше за 
тази тема), а може-би сте Вижаа- 
ли някои техни тВорби под форма- 
та на СО обложки на Видни изпъл- 


Директна връзка между клубовете 


ЕТА ЧЕ СТЕ ТУК: 


нители. В общия случай обаче го 
правят за удоволствие и - повяр- 
Вайте ми - са доволни от себе си. 

ОсВен Всичко останало, сайто- 
Вете на типовете са с няколКо го- 
дини напред от гледна точка на ди- 
зайн спрямо останалато ММЕВ съ- 
държание В момента. Най-точно 
Казано, от браузъра се изтисква 
ВсичКо, Като В някои сайтове те 
сякаш отхвърлят до едно същест- 
Вуващите правила за меб дезоп, 
предефинирайки ги наново по свое 
усмотрение: 

ОбиКноВено Всеки един от пях 
предоставя и доста Връзки Към 
подобни сайтове, допадаши на ав- 
тора... нещо Като голяма гилдия. 
В НС можете са ги откриете на 
Е! Че!-ските Канали #рхесоге и 
#зктпегг 

Посочените по-долу адреси. са 
малка част от ВсичКи сайтоВе, по- 
падащи В Категорията алтперна- 
пивно Компютърно изкуство. 

Георги ПенкоВ 


С ЕБЕСТ воК (5 


София, ул. „Марагидик“ 38 
Тел.: 02/ 44 21 22, Факс: 02/ 44 30 89 
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ит Кт ижин ил или земетеелуиикнеилитеесстнринете и ти Ка ИСЛ И Е Ин не и ИЦ 


СизъотагаЕзоп. геде? 1 пей 
ньвр://ШезКтой +. сом 
Това В общи линци се Води абсо- 
лютният портал по темата, Къде- 
то са събрани Всевъзможни ап 
„тВорения под формата на зкт-оВе, 
дезкор БасКаогоипЯ-и, икони и теми 
за разни 09-и. Има и доста ръкКо- 
ВодстВа за пова Как да рисуваме с 
Рпогозпор, да правим зКп-ове или 
най-общо Казано да тВворим. Ако ис- 
Кате да си нашарите РС-то, този 
сайт е добро начало. 


неер://Шеуз апаг+. сот 
Другият основен портален сайт. 
Той е Като дезктой.сот, само че 
някак по-удобен или не чак толкова 
стряскащо претрупан. Освен това 
дава Възможност сами да Кажете 
какво точно да се Вижда от целия 
портал. 
Шеай)геатег 
нвър:// М1 зегу . зибле Е. а 
Определено любимият ми сайт 
не заради самия дизайн, а заради 
невероятната аВторсКа КолеКция, 
Която не подлежи на Кратко описа- 
ние. Препоръчвам го горещо на все- 


Млилит- 15 - 00. СО 


г | 


ла. 15-09.сот 
еще» 02/9712020 


ар РР парата 11 Ра Тътата | 


УаСатРАт 


ки, Който е решил да се занимава с 
а!х, най-малкото за да се мотивира 
и разбере точно Колко добър тряб- 
Ва да стане. 

На сайта има чудесни примерни 
Както за 30 генерирани изображе- 
ния, така и за обработени фотоси, 
Колажи и чиста Рпо!озПор-ска ра- 
бота. 


ньвр://Теси Загар! 3 сз - сом 
Добър пример за това Какви са 
предимствата миеб-страницата Ви 
да не заема целия еКран, Както и 
какво Въображение трябва да имаш 
за да те окачествят Като тота- 
лен психопат. 


ньвр://Епйде  РесЕ сом 
футуристичен стайлинг, бледо- 
синьо и Кибер настроения... Връзка- 
та Към директорията с майрарег- 


24 


Бизнес 


Мрежи 
ии/и„рпс.ра; тел. 980 00 9/ 


ите е най-отдолу. Файловете с” 
(тилда) отпред са Компактните 
Версии, така че да можете да си 
изберете КаКкВо точно ще сваляте. 
Доста богат архив, на Който мо- 
Жете да разчитате за ежедневно 
различен майрарег поне за няКолко 
месеца напред. 


ньвр/Хез ге . ога 

Сайтът представя информация 

за П-гез артисти, Както и Връзка 
Към сайтовете им. 


вевр://ЕпйдогрИ; пе . пе 
Дори само заради Външния си Вид 
този сайт заслужава да се Види. 


ньвр:/Рзецйоаг +. ога 

В момента е затворен, но от 

него можете да се доКопате. до 
други подобни... (отВворени:-) 


> наети линши 
зали и Интернет-Клубове 


() #Д НИС Ни без пай 


й Комуникации О0Д 
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НАВОМ/АКЕ 


Има един стар лаф, че Вицове се 
разказват, Когато Жените са гроз- 
ни или Компанията е тъпа. Разбира 
се, Всички изпадаме поняКога В по- 
ожението на разказвачи на Вицове 
и съм сКлонен да тВърдя, че тази 
солена шегичка е Вярна изКлЮючи- 
телно рядКо. Разказването на Ви- 
цоВве е Вид общуване, форма на со- 
циален Контакт, духовен опдуш- 
ник, а защо не и начин за запознан- 
стВво. За някои Вицовете са спорт, 
за други - Възможност да блеснат 
В Компанията. Вицове се разказват 
за ВсичКо - едно Време се разКазва- 
ха ВицоВе за полицаи, после за бор- 
ци, а напоследък Вицовете придо- 
биват леКа Кибер-нотКа. Даже Ка- 
то се замисля, едни от най-яките 
Вицове за Компютърно-пространс- 
тВените отношения са Вицовете 
за блондинки. Кой не е чувал след- 
ния Виц: 

По Какво ще познаете, че блон- 
динКа е работила на Компютъра? 

Отговор: 

- По червилото Върху джойстика. 

- По Коректора по монитора. 

- По-сиренцето пред мишКата.: 


Не Ви ли е смешно? Има цяла по- 

редица ВицоВе, за Кошпо съм чувал 
тВърдението, че са строго специ- 
фично Компютърджийски и са адски 
смешни, но другите хора просто не 
„ги разбирали, защото им липсВало 
онова особено усещане за нещата, 
тиупочно за“ простосмъртния Ком- 
пютърджия. Ето спретната Китка 
от такива: 

Каква е разликата между прог- 
рамиста-интроверт и програмис- 
" та-екстроверт? 

Отговор: Програмистът-интро- 


мл: #15- 09. со 


МЕШНИЯДВИЩ 


ПИр:/Лммлу,Бшичо.пей 


Верт гледа Върховете на сВоите 
обувки, а програмистът-екстроверт 
гледа Върховете на Вашите обувки. 


Имало едно Време една ламя. Тя 
била много страшна и плашела хо- 
рата или ги изяждала, Като ги Ви- 
дела, или просто ги духвала с огне- 
ния си дъх. Един ден трима храбри 
юнаци решили, че ще я победят и 
ще я убият. Първо отишъл Юнакът- 
америКанец с две атомни ракети. 
Ламята обаче го обдъхнала с огне- 
ния си дъх и таКа той умрял. След 
това отишъл ЮнаКът-руснак с два 
танка, но ламята го обдъхнала с 
огнения си дъх и така той умрял. 
След това отишъл ЮюнаКът-бълга- 
рин с два пистолета и ламята оба- 
че го обдъхнала с огнения си дъх и 
така той умрял. (този Виц ми е 
разправян от хора, студенти Във 
фми, заливащи се от смях и пада- 
щи под масата, няма лъжа!) 


Разбира се, Когато се прави 06- 
зор на най-доброто, ниКога не 
трябва да се забравят Класически- 
те за жанра на Компютърните Ви- 
цоВе умоомрачения: 

Един програмист на друг програ- 
мист: 

- Можеш ли да ми дадеш 1000 ле- 
Ва назаем? 


92 36.22 


ГИТЕЙНЕТ РАО 


По Какво ще познаете, че блондинка е работила на Компютъра? 


- Няма проблем, ама айде да са 
1024 за по Кръгло... 


Или пък: 

- Вчера си инсталирах И/тдоиив 
2000 и си прах после мауспада. 

- Защо това? 

- Ами мишКата ми се издрайфа... 


Вицовете за геймъри май са 
най-неразбираемите за оКолните. 
За средностатитистическия и 
средно Компютърно неграмотен 
човеК е непонятен хумора ВъВ Вица: 

Трима Компютърджии отиват на 
Кино, за да гледат "Пришълецът". В 
сюблимен момент на филма на при- 
шълеца му остава малКо да сгепца 
Сигърни Уивър, ситуацията -е ултра 
мега напрегната и Всички очакват 
Какво ще се случи. В този момент 
В залта проКънтява: 

- Сейвни се ма, сейвни се!... 


Но, Както е Казал поетът, нор- 
малните не оцеляват, а Сигърни 
има още няКолКко следващи епизода, 
за да покаже и докаже това, Което 
цели, а за Всички нас остава на- 
деждата, че народният фолклор ще 
тВори ли, твори, за да можем да се 
посмеем отново и отново. 


АлеКсандър Бойчев 


| ф" Зеекир | 


МО са запретнали ръкави, 
Д разрастват се и индустрия- 

та знае това. След нечувания 
успех на настолните процесори 
Айоп и Ощгоп АМО исКа да разшири 
фамилията процесори, базирани на 
Аоп ядрото (К7). 


Второ поКоление А оп 


Всичките три процесора споде- 
лят общо ядро, отличаващо се с ня- 
Колко нови Възможности и детайли 
от първото поколение АЙоп-и. Най- 
забележителната разлика е добавя- 
нето на по-големи Количества 12 
Кеш Върху чиповете. Освен това но- 
Вите ядра са предвидени за по-голе- 
ми скорости Като площта на сили- 
циевата подложКа е намалена и са 
добаВени 2 допълнителни ррете ни- 
Ва Към първоначалните 10 на АН оп. 
Включени са и допълнителни ЗОМоуй 
инструКцци, Кошто ускоряват ЕР 
(плаваща запетая), АЩ) (целочисле- 
ни) и ОБР (цифров звук и Видео) из- 
численията. 

По-Важна за мобилния пазар е на- 
малената Консумация на енергия и 
по-доброто охлаждане на Втората 
модификация А оп-и. 


Мизгапа 


Водещ измежду Второто поКоле- 
ние А оп процесори е Ми апа. Кон- 
цепцията му е подобна на Хеоп ли- 
нията на е!. Миз(апа е насочен Към 
пазара на ВисоКопроизводителни 
сървърч. С поддръжка на 1-90-4 МВ 
12 Кеш на пълната процесорна сКо- 
рост, интегриран В подложката (оп- 
де), Мизгапд изглежда Конкурент- 
носпособен В сегмента, доминиран 
от 512К-90-2МВ Хеоп-процесори, ра- 
ботещи на тактова честота от 
500 до 700 МНг. Не само кешът на 
Мозапа е два пъти по-голям, а и не- 
говата тактова честота: очаква 


| уБьегтен 


Кр 84 Ори аа 


ЦЕЛОДНЕВЕН ДОСТЪП НОЩЕН ДОСТЪП (0:30-9:30) 


50 часа - 128 110 часа - 1208 
тоочаса - 355 500 часа - 755 


110 часа- 85 300 часа - 155 


Часовете могат да се използват до изчерпването им! 


ИНТЕРНЕТ | 
достъп | 


500 часа - 135 1200 часа - 558 


се да стартира на 1.4 СНг и бързо 
да нарастне след преминаването 
Към медния 0.13 микронен производ- 
стВен процес на АМО. Мизапа ще е 
първият процесор, Който ще използ- 
Ва 13зМНг2 ООН (Пошще Оага На!е) 
шина (с ефективна скорост 266 МН). 


Раотто 


Един месец след Миз тапа Раот!- 
по ще доведе Второто поколение 
Аоп ядро и до обикновените дезк- 
Тор Компютри. Предвиден за дирек- 
тен двубой с Репит 4 - Раотто 
ще Включва същите подобрения ка- 
то Мизтапа освен големия 12 Кеш и 
поддръжката на 770 многопроце- 
сорния чипсет. 

Раоттпо прави впечатление със 
сВоште 512К Кеш срещу 256К В 
Репит4. Както Мияапа, така и 
Раотто ще се Възползват от уве- 


| Играйте в 


улиипадепсу.сога 
София, НДК (билетен център) 
плел.: 65 81 21, 91 66 22 13 


Интернет с Нас! 


Г лбрм. - 150 часа - 79 лв. 
Оа-Ир - 150 часа - 50 лв. 
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личената тактова честота на но- 
Вото ядро В сравнение с предишни- 
те А оп-и при еднаква произВодс- 
тВена технология, Което ще позво- 
ли 1.5 аНг при стандартния за 
АМО меден 0.18-миКронен процес. 

По-ВисоКки скорости ще са Въз- 
можни след намаляването до 0.13 
микрона през 2001 г. Някои Варцан- 
ти ще изпозват 133 МН2 ООН ши- 
на. Процесорът ще бъде със зна- 
чително намалена Консумация, Ко- 
ето ще направи мобилната АШоп 
платформа Възможна за първи 
път. 


Могдап 


ДВа месеца след Миз!апа ще из- 
лезне Могдап, поемайки щафетата 
от Ошгоп. Обаче производител- 
ността на този процесор е далеч 
от това, Което обикновено сВърз- 
Ваме с думата “евтин”, тъй Като 
ще използва същото ядро Като Ми- 
запад и Раотто. Работейки на по- 
ниска честота, някъде оКоло 900 
МНг ис по-бавна шина на 100 МНг2 
ООВ, той няма да е пречка за про- 
дажбите на Мизапд и Раотпо, 
както и на още по-евтиния Оигоп. 
Кешът му ще бъде 64К или 128К. 

Този път успехът на самия про- 
цесор няма да бъде помрачен от 
недостиг на чипсетоВе, Както е 
случаят с Оигоп, а още преди изли- 
зането му ще са налични различни 
модели схемни набори, Включител- 
но и за мобилни Компютри. МА КМ- 
133 и 516 7308 ще предлагат и ин- 
тегриран Видеоускорител (Зауаде4 
или 5816300) за най-ниския Клас Ком- 
пютри, докато МА К.133 е предви- 
ден за мобилния пазар. 

ше! са особено загрижени за бъ- 
дещето си на пазара на РС проце- 
сори и то не безпричинно. Тристе- 
пенната атака, започваща през 
последното тримесечие на тази го- 
дина, ще покрие ВсеКи сектор на д0- 
сега доминирания от тях пазар. 

Стоян Спахиев 
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румът на ше! за разработ- 
чици се провежда Всяка го- 


дина - Веднъж през пролетта и 
Веднъж през есента. По Време на 
това своеобразно изложение произ- 
Водителите на софтуер и хардуер 
представят новите си продукти и 
тенденциите за бъдещо развитие. 
Тази година е! не поставяше 
акцента Върху процесорите си, а 
демонстрираше много други про- 
дукти, главно В областта на мре- 
ЖоВите технологич. 
Представените прототипи на 
устройства с Виетоот поКказваха 
Възможностите за безжична Връз- 
Ка и Комуникация между РОА, нас- 
толни и преносими РС-та, Както и 
за Контрол и управление на дома- 
Кински уреди (В случая - хладилник). 
Предвижда се Виеюощ да бъде за- 
местител на интерфейсните Кабе- 
ли и Връзка между РС-то и пери- 
ферните устройства, Като мишка, 
Ккалвиатура, и т.н. (бе представен 
преходник от ИЗВ Към Виебоой). 
НотеНЕ също е технология за 
безжична Връзка, но е заместител 
на лоКалната мрежа. Вуиеюоой и 
НотеВЕ дори работят В един и 
същ честотен диапазон Като В мо- 
мента правителстВените органи В 
някои държави издават разпоредби 
за "подялбата" на честотата. 
В областта на екраните бяха 
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представени НОТМ (Най Оейп оп 
ТееМвоп) телевизори с Висока раз- 
делителна способност и монитори, 
Които се поставят на главата по- 
добно на слушалки за уолКмен, 
предвидени за “Меагаме РС" (обле- 
Каем Компютър) и с разделителна 
способност от 640х480 точки. 

Друга интересна технология, 
Която Все още е В стадий на ран- 
на разработка, е тойоп сариге. 
ме! представиха софтуер, Който 
чрез У/еб-камера, Включена Към РС, 
получава "ЖестоВи" команди. Първо 
камерата трябВа да направи "сним- 
ка" на потребителя и задния фон, 
след това, софтуерът сравнява 
тази базова Картина с Кадрите, 
Коцто получава от Камерата, и Ка- 
то анализира разликите и разпоз- 
нае определени дВижения, изпълня- 
Ва съотмтВетните Команди. Този 
процес, разбира се, изисква много 
процесорна мощ и можем да пред- 
положим, че ще е едно от сВвойст- 
Вата, на Които ще се базира мар- 
Кетинговата стратегия на те! за 
продажба на Все по-бързите им 
централни процесори. 

В напреднал стадий е И5В 2.0 - 
Конкурентът на РиеуМе. 0ЗВ 2.0 
поддържа скорости от до 40ОМЬрв, 
за разлика от ИВ 1.1 - до 12МЬрв. 
ОсВен това е осигурена и съвмес- 
тимостта със сегашните ИЗВ ус- 
тройства, така че няма да се на- 


ми. 15- 09: вот 


ложи да прежалите инВвестирани- 
те В ИЗВ периферия пари. Очаква 
се ИВ 2.0 да се появи на дънните 
платКи през Вмората половина на 
2001-Ва година. 

В момента тВърдите дискове и 
Контролери бързо се прехвърлят 
на ОаАТА/100. Следващият ШЕ 
интерфейс ще бъде ЗепадАТА (се- 
гашните ОЖаАТА са паралелни) - 
със скорост 1.5СБрв (18ОМВ/5), Ко- 
ято скоро след това ще бъде уВве- 
личена на ЗОБрз. При ЗепаАТА няма 
да има Маз!ег/Зауе конфигурация, а 
Всяко устройство ще бъде Включ- 
Вано на отделен Канал (ще работи 
Като Зтае-Ма“ е). Познатият ни 
лентоВ Кабел ще бъде заменен от 
тънък Кабел, Което ще намали зна- 
чително плетеницата В Кутията. 
ЗепаАТА също така поддържа Но!- 
Руд, тоест Включване и изключва- 
не по Време на работа (най-накрая 
чекмедже, Което да замени флопи- 
то - достоен Конкурент на СО-ВМ/ 
при сегашните цени на твърдите 
дискове). 

Може да Ви учуди, но на този 
ЮЕ производителите на дънни 
платки и ВАМ памет представиха 
много продукти на базата на ООН 
ЗОВАМ и нито един с обявения от 
ВатБиз стандарт РС1066. Дънни 
платки с АМО760 чипсет се очак- 
Ват на пазара В Края на септември 
или началото на октомври. Малко 
след тях ще излязат и тези с АП 
Мадк, а до Края на годината и та- 
Кива с МА чипсет. Дори модули 
ООВ памет Вече се продават от 
Сипса, подразделение на Мсгоп 
(може да се поръчат оптпе от 
ууууу.сгиса!.сот/даг/огдег.азр). Цени- 
те на РС2100 (133МН2 ООН) са с 
около 155 по-Високи от РС133. 


Процесорите 


Бяха представени за първи път 
Натит базирани сървъри, работе- 
щи с бета Версия на 64-битоВия 
Уупдомв 2000. Въпреки че много 
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ЗОЕТМАНЕ 
Компютри е Ноутбуци е Принтери 
Сървери е Мрежи е Комуникации 
Софтуер е Системна интеграция 
2 0219733141 
8 0621 627996 
а 0641511 26 


ЗЕМЕМ5 


Согтридвг Зузетв 
Оцабед РИплег 
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различни производители предста- 
Вяха "сВои" системи, повечето бяха 
просто "боопаковани" демонстра- 
ционни машини на ше! За съжале- 
ние, дори толкова близо до пусКова- 
та дата все още не е достигната 
Желаната от гиганта тактова 
честота - В0ООМН2 и машините ра- 
ботеха на честоти между 500 и 
733 МНг. Към Края на годината се 
очаква 1А-64 архитектурата след 
седемгодишна разработка да ста- 
не достоен противник на 64-бито- 
Вите Н5С процесори. АМО също 
смятат да навлизат на 64-битоВия 
пазар, но техният подход е да не 
загьрбват производителността на 
настоящите 32-битоВи приложения 
(Напит е значително по-бавен от 
Репцит 4 при 32-битоВ Код) и да не 
налагат прекомпилиране на целия 
софтуер. Х86-64 архитектурата на 
АМО се очаква да направи своя де- 
бют със З1еддеНаттег процесора В 
Края на 2001-ва. 

На 1А-32 фронта бяха представе- 
ни Репит 4 процесори и дънни 
платки с чипсетове 1850 (Натбиз) 
и 1860 (РС133 ЗОНАМ). МА за поре- 
ден път обявиха, че със или без 
съгласието на ше! ще произвеж- 
дат Репшит 4 чипсетоВе и че Вече 
"имат опит" В съдебни дела с про- 
цесорния гигант. В случая обаче е 
малко Вероятно е! да подадат 
жалба, поне докато самите те ня- 
мат Възможност (заради споразу- 
мението с НатБиз) да произвеждат 
търсените от пазара ООН Репиит 
4 чипсетоВе, Които МА ще предло- 
жи. Репит 4 системите работеха 
на 1.4 СНг, а имаше и една на 2ОНг, 
но без операционна система - Все 
още стабилността при такива 
скорости не е задоволителна и за- 
това те! бяха пуснали само СРИШ- 
програмка. Точно преди една година 
на същото изложение беше предс- 
тавена подобна СРИП-само Репиит 
Ш система на 1аНг. 

Въпреки че се случи след фору- 
ма, не можем да не отбележим "от- 
зоваването" на Репит Ш/1.1ЗЕНг. 
Близо месец преди АМО да обявят 
своя 1лаНг Аоп е! обяви Като 
"превантивна мярка" Репит Ш на 
тактова честота, по-голяма с 
ЗЗ3МНг. УВажаван харуерен сайт В 
Интернет малко след това разкри, 
че има сериозни проблеми със ста- 
билността на този чип. От Корпо- 


рацията отначало отричаха, но 
след Като заедно с два други сай- 
та доказаха Категорично нерабо- 
тоспособността му, тпестВвашки на 
11занг Репит Ш (В присъствието 
на инженер от фирмата), три от- 
делни екземпляра на чипа, Кошто не 
можаха да изпълнят Компилацията 
на Цпих ядрото (Като се използват 
В специално за тях пригодени е! 
дънни платКи и много мощно охлаж- 
дане), е! бяха принудени да отло- 
Жат масовото пускане на процесо- 
ра с още няколко месеца и да Ввър- 
нат обратно Всички бройки (Които 
и без това не са били много), дос- 
тигнали до ОЕМ производителите. 

По Време на форума беше обявен 
един малко или много неочакван чип 
- 0.13 миКронна Версия на Соррег- 
ттпе (Репит Ш) с Кодово название 
Тшап, Която първо ще се появи В 
преносим Вариант на 1аНг през пър- 
Вата половина на 2001, а по-Късно и 
Като настолен Репит Ш. Според 
слуховете системната шина ще бъ- 
де 200МНг, а максималната Възмож- 
на работна честота - 146Н2 (Все 
пак РП! архитектурата е от дните 
на Репит Рго - 1996). ие! прибягна 
до тази последна поправка на ста- 
рото ядро, тъй като се очаква Реп- 
Пит 4 да е по-бавен МНг2-срешщу-МНг 
спрямо Репит Ш (да не споменава- 
ме Атоп). Разбира се преимущест- 
Вото на Репит 4 ще бъде неговата 
тактова честота, Която може да 
достигне много по-големи стойнос- 
ти от Репшит Ш при еквивалентен 
производстВен процес. КонКкурен- 
тът от страна на АМО ще бъде 
процесор с подобрено Айоп-ядро с 
Кодово название Мизапа. 

ие! представи прогнози, според 
Които сегментът на мобилни РС е 
с най-голям ръст от Всички В РС- 
пазара и затова не искат да губят 
дял от Тгапзте!а. За да отговорят 
на техните чипове с ниска Консу- 
мация на енергия (и съотВетно по- 
дълъг живот на батериите на Мо!е- 
БооК-а), те ще побързат с Внедря- 
Ването на 0.13 микронна птехноло- 
гия, но започнаха да прокарват и 
идеята, че процесорът не е най- 
енергоемкият елемент и че за да 
се увеличи Времето на работа на 
преносимите Компютри, трябва да 
се намали Консумацията и на много 
други детайли, а не само на мобил- 
ните Репит Ш. Противно на това 
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се оказва, че за Папдпе!й и рат-по- 
добните устройства Консумацията 
на процесора е от голямо значение 
и съответно най-добре се предс- 
таВя продуктът на е!, наследник 
на успешната ЗиопдАНМ фамилия 
Хвсае. Този процесор има техноло- 
гия, подобна на зрееф ер В по-го- 
лемия му брат Репит Ш, чрез Коя- 
то може да се регулира скоростта 
и работното напрежение, а оттам 
ц Консумираната енергия. При 1аН2 
процесорът поставя реКорд за 
МРЗ (МШопв пзиспопз рег Зесопа) 
ц Консумацията му е само 1.5М/, д0- 
Като, Когато работи на няКолКо де- 
сетки МНг, Консумацията му е под 
0.1У/ и Въпреки това достига зави- 
ден М!Р5-резултат. Като цяло, 
Хбсае на е! е процесорът за пре- 
носими не-хвб устройства с най- 
изгодното съотношение на Консу- 
мирана енергия-за-единица-МР9. 
Като на всяКо друго експо и ЮЕ 
предлага няКои заинтригуващи и 
Весели артикули, най-забележима 


от Които е може би Компютърната 
Кутия с форма на Ппих-пингвин. 
Стоян СпахиеВ 


ИСТИНСКИТЕ 
КОМПЮТРИ 


КОМПЮТЪР, КОЙТО НЯМА ДА 
ЪПГРЕЙДВАТЕ 2 ГОДИНИ: 


АМО Т-Виа, 128 МВ РС 133, 

Мо! егьоага АБ, КТ7 ПОМА 66/100, 
200 МНг ЕХВ Ргосеззог зирроп, 
Маиох МШетит 0400 32 МВ, 

ноо вм 30.2 аВ 7200 грт 2МВ сасйе, 
СО КОМ Азив 40х, Мопйог Батзипа 
17" 7001ЕТ, Сазе 5ирег АТХ Мазаче, 
ЕОО 1,44МВ Теас, КВО ВТС, 

Моизе Годйес!, Еах Модет Ехтагпа! 
Асогр/КосКууе! 56.6К М90 +Нех, 
Сгеауе боипд Вазтег Цуе, 

БреаКегв Теас Роууег Мах ТЕТ бошпдШпе 


АМО Оигоп 600 МНг, 64 МВ РС 133, 
Мо негЬоага Аби КТ7 ЦОМА 66/100, 
200 МНг ЕХВ Ргосеззог зирроп, 

Мщео Кма ТМТ2 16 МВ, 

НОО Мезтет Ока! 10.2 СВ, 

СО КОМ 50х, Мопйог ОЕЦ. М57О 15", 
Сазе, ЕОО 1,44МВ Теас, КВО ВТС, Моизе 
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тел: 963-10-86, 66-91-04 
адрес: “Латинка” 40 
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Казано година 
“Войната” на графичните ин- 
терфейси (АР! - Аррисайоп Ргодгат 
тшегасе) с нова Версия на тяхното 
Огес!Х АР. Естествено тази годи- 
на също не е изключение и Омес(«Х 8 
е новото превъплащение. Тук ще 
засегнем новите Възможности на 
АР!-то и това КакВо да очакваме да 
се появи В игрите, Кошто ще са на- 
писани за осмата Версия. 
Този път две части на предиш- 
ното АР! са обединени и е осъщес- 
тВен ноВ метод на инсталира- 
не/деинсталиране посредстВо т.н. 
арр!сайоп тападег, Който следи за 
мястото заето от различните 
Омес 8 игри, добавя и премахва 
техни Компоненти при необходи- 
мост и се грижи Винаги да имате 
достатъчно сВободно място, Кол- 
Кото и игри да инсталирате (дали 
на практиКа положението е толКо- 
Ва розово ще си проличи едва Кога- 
то достатъчно приложения го под- 
държат). 


Онес!Х Сгарисз5 


Това е Комбинация от досега 
разделените ОгесОЮгам и Огес!30. 
Много приложения използваха ед- 
новременно и дВете, затова Комби- 
нирането им е добра идея. То драс- 
тично намалява сложността на 
инициализиране на АР!, Както и не- 
обходимата НАМ памет. 

Включен е нов език за обработ- 
Ка на програмируеми уепех-детай- 
ли, Което позволява тогрипоЛмивеп- 
па (анимация с променяща се фор- 
ма на обектите), ташх раейЧе зкт- 
оВве, програмируеми модели на ос- 
Ветлението, епуготеп тарртоа, 
процедури за геометрията на обек- 
туте Както и други дефинирани от 
разработчиците алгоритми. Тази 
добавка дава голяма гъвкавост при 
работа с мепех масиви. Езикът за 
програмируемо Контролиране на 
пиксели позволява на програмисти- 
те да Вписват хардуерни отенъци 
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(зпадегв) за по-пиКкселоВ Битр тар- 
рта, епуготеп тарртпд и светлин- 
ни показатели, Както и да пишат 
сВоц собстВени зПадег-процедурч. 
МноготеКстурно рендиране и ефек- 
ти сега се поддържат директно на 


ниво АР! (РП зсепе апиайазта, 
тоНоп-Биг, дерт-о!-Пейд, и т.н.). 
Спрайт-точКките, поддържани от 
АР!-то, предлагат ВисоКопроизВво- 
дителна система за редндиране на 
“частички”. 30-обемни текстури 
позволяват използването на ефек- 
ти за смекчаване на разстояниепо, 
по-пикселно осветление, обемни 
атмосферни ефекти и лесно текКс- 
туриране на сложни геометрични 
форми. 

Ясно е, че споменатите функцши 
позволяват на АР!-то да се Възпол- 
зВва напълно от мощността и Въз- 
можностите за текстуриране и 
трансформация на най-новия харду- 
ер (Надеоп, МУ20, Натраде), Което 
не е очудващо. 


милмилмии. С» -К» су 


Обоевз 


Омес!Х Аифо 


Както и В предишните Версии 
на Омес!Х промените В това и ос- 
таналите от АР!-сегментите са 
повече еволюционни отколкото ре- 
Волюционни. НоВата архитектура 
предлага ноВ, подобрен 0182 син- 
тезатор. Той създава Всички звуци, 
миксира ги и изпраща резултата 
Към ОесбошпЯ буферите за пона- 
татъчна обработка. В Огес!боипа 
буфера могат да се прилагат ау- 
дио-ефекти Както и З0-позициони- 
ране на Всеки зВук. Този подход на- 
малява Като цяло употребата на 
звуковия буфер, процесора и обема 
необходима памет, Когато се рабо- 
ти с многобройни Огес!оипа пото- 
ци. ОсВен това Мсгозой лицензира- 
ха от Сгеайме |арз ЕАХ ефектите 
Бапде, Еспо, Спогиз, ЕО, Овюопоп, 
Сотргеззог/ типа и 13012-съвмес- 
тим Веуегь. Към ОпесХ Аидо освен 
Огесбоипд и Огес!воипЯЗ0 е ВклЮю- 


чено и Огес/Мизс АР-то, Което 
позволява музиката да се генерира 
“интерактивно” В зависимост от 
текущите действия В играта Като 
Върху зададен музикален “фон” се 
нанасят допълнителни звуци и 
ефекти, свързани със събитията и 
положението В играта (дали ще се 
появи понятието З30-музика? :)). 
Всички тези добавки и Включване- 
то на 0182 синтезатор са Важни 
стъпки, Кошто улесняват работа- 
та с Оес!Мизс > Ргодисег на 
Мсгозой и го превръщат В още по- 
мощно средстВо за звукови сКрип- 
тове и редактиране. 


Опесипрш 


Много малко е променено В 
ОмесипрШ. НоВо АР! позволява по- 
добра интеграция на Конфигураци- 
онните панели за управлението на 
различните игри. Също таКа е по- 
добрена поддръжката В междунаро- 
ден план Като е улеснена употре- 


ЗОЕТМАКЕ 


бата на Клавиатури, надписани на | 


друг език освен английския. (Рево- 
лЮюционните промени В Огесипри! 
трябва да се очакват В бъдеще с 
добавянето на нови сетива Към 
компютъра Като микровон за гла- 
соВво и Камера за ЖжестикКулярно уп- 
равление) 


Опес!Рау 


На практика това е ново АР! 
ОпесРауВ е бил пренаписан отна- 
чало за по-добра мрежова произво- 
дителност, по-просто Внедряване 
и поддръжка от разработчиците. 
Изградено е Като мащабируема ар- 
хитектура за масивни тойрауег 
среди. Отделни мосе-оуег-Р Канали 
за гласова Комуникация (може би 
по-Късно ще има и ВидеоКкомуника- 
ция?), добавянето на алгоритми 
(содес) за малка и голяма Компре- 
сия на глас и нова ОН1-базирана 
схема на адресиране са Възможнос- 
туите, Кошто ще улеснят употре- 
бата и подобрят цялостната ат- 
мосфера на игра. Този път 
ОпестРау изглежда наистина обе- 
щаващо. Някои от примерите, 
Включени В ЗОК-а са доста Качес- 
тВени и работят добре. 


Омес! Ноу 


Най-голямата новост тук не е 
самото АР, а факта, че то Вече 
официално е част от Огес!“, а не 
Както преди - отделно АР. Подоб- 
ренията са малКо, но Важни. Подоб- 
рената сКорост на стартиране и 
Кеширането на филтрите намаля- 
Ват Времето за пресмятане. Най- 
накрая Огес!5Поуи получи добра ОМО 
поддръжка, съдържаща целия набор 
от Команди ОМО-Аппех-). Но основ- 
ното подобрение, Което е от значе- 
ние за Всички е Включването му В 
Омес!“Х, Което улеснява инсталация- 
та и намалява Вероятността от 
Конфликти между АР-тата (всеки, 
Който е имал проблеми при Отес!Х7 
с ОшесЮгам/Опесбпоуу-базираните 
ОМО плейъри ще оцени това). 


Заключение 


Може би Вече се чудите за Как- 
Во са Всички тези нови фунКции, 


Заложете на сигурно! 


Маркова Компютърна техниКа иконсумативи от МТ СН5 


ИЩ РС МАМА 10/2000 7 63 


добаВени В АР!-то и дали ще може 
да се Възползвате от тях на мо- 
мента? ВсичКи те са за бъдещето. 
Разработчиците трябва да напи- 
шат софтуера си така, че да ги 
използва, а настоящите програми 
рядко или никога няма да подобрят 
производителността си заради но- 
Вото ОмесХ АР. Всъщност лошо 
написания Код е по-Вероятно да 90- 
Веде до малко забавяне, но това 
също ще става рядко. Огестх8В Бша 
0166 не проявява Видими аномалии 
и дефекти, а производителността 
при повечето игри не се увелича- 
Ва....Все пак никъде В Компютъра Ви 
не се Крият сВободно процесорно 
Време, памет или графична мощ, 
чакащи Омес!Х8 магичсеки да ги ос- 
Вободи.... 

Опес! В е солидна основа за 
следващото поколение игри. ОКоло 
Колада очаквайте да Видите игри с 
много по-готини, хващащи оКото 
ефекти и по-усложнена (и реалис- 
тична съответно) геометрия (но 
разбира се само ако се пускат на 
хардуер, Който поддържа новости- 
те В АР!-то). Мсгозой-сКия Огес 
Води индустрията В момента, Като 
Всеки производител на Видео чипо- 
Ве добавя Възможности, насочени 
Към Омес!(Х АР!, В своите нови и бъ- 
дещи продукти. Срамота е, но за 
съжаление Орепа! изглежда тъпче 
на едно място, от гледна точка на 
АР. Въпреки, че Орепа| беше 
светлинни години напред спрямо 
първия използваем Омес“« (3.0). си- 
туацията Вече се промени. 

Все още има някои поддръжници 
(Чойп Сагтаск), Кошто продължа- 
Ват да поддържат Орепа! огъня 
запален (най-Вече, на този етап 
поне, защото то е Все още само 
20/30 АР и по-чисто за разработ- 
Ка), но Огес!Х8 ясно поКазва, че МЗ 
продължават развитието и няма 
да оставят АР!-то си ба загине. 
Повечето от подобренията В 
Омес! 8 Все още идват главно от 
Огес!30/Огес Югар св, но е ясно, че 
цялото АР! най-накрая се оформи 
като а-п-опе решение предпочи- 
тано от разработчиците на игри. 

Стоян СпахиеВ 
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ЗОЕТМАКЕ 


„завие | 
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Му сапе5 


Мосвасд 
Возвеп 
брстапа Бо 


Рс Мапа 
МенлогК 


же 


ОцНоок 
Ехргез5 


Опееа! 
Точепагеп!Е 


МноОм5 2000 И ВИДЕОКАРТИТЕ 


Сиаке 1 Оето001 (1600х1200) 


Кадеоп УЛпдомв 2000 


М5500 УМпдомв 2000 
М5500 УМпдомив 98 
Кадеоп У/пдомв 98 
СЕ УМпдомив 2000 а Жоденаи на : я : Е Е ; за 7 1 


СЕ У/пдолв 98 Щ. 


ма Като операционна система за за- 
бавления и игри, а Като платформа за 
бизнес приложения и е предвиден за сървъри 
и работни станции. Въпреки това, сега ще 
разгледаме Как се държат най-новите гра- 
фични Карти (геймърски) под УМпаК, Което 
ще бъде В помощ на Всеки, Който исКа да се 
Възползва от подобренията В УМпдомв 2000 
по отношение на сигурността и т.н., но съ- 
щеВременно не смята да забрави “основно- 
то” си занимание пред Компютъра - игрите. 
Като начало МИп2К е базиран на У/пдоуив 
МТ. Това само по себе си е достатъчно пре- 
дупреждение. Компютрите, с инсталиран 
УМпМТ, са предназначени да работят стабил- 
но и не са им необходими най-новите Видео- 
и звуковикарти, а използват по-стари части, 
но безотказно. Прибавете Към това и факта, 
че повечето игри са с достатъчно бъгове за 
да забият дори нова инсталация на М/п98. 
ОсноВеният проблем с игрите под УМпак 
е поддръжката, а производителността идва 
чак на Второ място. Вече минаха няКолко 
месеца от официалната премиера на опера- 
ционната система и Все повече устройст- 


П: принцип МИпдомв 2000 не се Възприе- 


мит. 15-00.СОП 


п!р://дучме:.сп 


кадри в секунда (5) 


Ва се окомплектоВват с драйвери и софтуер 
както за У/п95/98 така и за У/п2К. След ка- 
то хардуерът Вече се поддържа КаКВо е по- 
ложението с игрите? Положението е след- 
ното: повечето големи заглавия Вървят, но 
Като цяло останалите имат проблеми. Нито 
една от частите на Меед Юг Зреед не тръг- 
Ва под КТ или 2000. От друга страна Ввсич- 
ки Оиаке от едно до три нямат никакви 
проблеми. Все повече игри започват да ра- 
ботят с УМпгК, но ако държите ВСИЧКО да 
Ви тръгва и да използва пълните си Възмож- 
ности за графика и звук - по-добре е да си 
останете с М/пдх. 


Производителността 


С ОмесХ при различните разделителни 
способности и цветова дълбочина Картите 
се подреждат В същия ред една спрямо дру- 
га Както и под М/п9В, но производителност - 
та е по-малка под УМп2К. Загубата е най- 
малка при Моо0оо5 5500, но пък тази Карта 
поначало и без това е по-бавна от 
СеРогсе2/32МВ и Надеоп/64МВ. При ОиакеЗ, 
особено В по-големите разделителни спо- 
собности Сеюгсе2 показва близка произво- 


Липсата на информация 
ти Къса нервите? 


аенеоаоо БЕЛ 
Пир /Луулу.пейпю до 


дителност и под двете операцион- 
ни системи, докато при Вадеоп и 
Моо0оо5 се наблюдава спад от 90 
5090 при преминаването Към УМпгкК. 

Като цяло най-добрият избор за 
МупаК гейм-машина е Сеогсед. 
Вадеоп се представя много след В 
Оиакез, докато при Огес!Х игрите 
има задоволителна производител- 
ност. Моо0оо5 започва с по-ниски 
резултати под М/п9В и остава на 
дъното и под ММпдК. Обърнете 
Внимание, че драйверите за УИп2К 
се обновяват по-рядко от тези за 
Ууид9х. Оетопаог драйверите на 
пМаа непрекъснато “еволюират”, 
независимо от операционната сис- 
тема и това се дължи на прекрас- 
ния екип разработчици В пМаа. АП! 
не са известни с многобройни 06- 
новления на драйверите си, а За!х 
разчитат главно на това, че имат 
добри драйвери още В началото, 
при пускането на продуктите си; 
обновленията при тях са рядкост, 
но идват навреме ако са открити 
сериозни проблеми. Производител- 
ността ще се подобри малко В бъ- 
деще, защото Надеоп и Моодоо5 са 
Все още относително нови Карти. 


Заключение 


Препоръчваме Ви да не инстали- 
рате УМпдомв 2000 осВен ако няма- 
те СеРогсе Видеоускорител. Спа- 
дът В производителността при ос- 
таналите Карти обесмисля прех- 
Върлянето. Ако притежавате друга 
Карта и задължително се нуждаете 
от У/пгкК - използвайте Оцаоо!. 

Няма съмнение, че бъдещето 
принадлежи на УМпдК и можем аа 
очакваме производителността са- 
мо да се подобрява Като софтуер- 
ните и хардуерни разработчици се 
пренасочат от У/пд9х Към УМп2К, но 
от сегашното поКоление Видеокар- 
ти само тези на пуща са готови 
за УМпгк. 


Стоян СпахиевВ 
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съвместна продукция на 


МОМ!Е 
Гедепдз о Мо 8. Мад!с 
ПРОАТЕЗ 
Сота! М!5зтоп 1.05, Оагк Кепдп 2 М1.1, Неаму 
Мей! ЕАККО м1.02, Зибтаппе Пап М1.01, 
Теглипиз М1.7, Саптадеддоп 2000 Воой Расп, 
Тпе 55 АП ЗшФо 
ПРОГРАМИ 
6020а Еее 3.91 - Програма за домг!оай на 
фаплове от интернет. 05: ИЛпдомв 95/98/МТ 
Цсепве: Егее 
МеттТишгро 2.0 - Мегтогу мениджър. 
Оптимизира и освобождава оперативната 
памет. 05: УИпдомв 95/98/МТ/2000 Псепзе: 
бпагемаге 
Мсгоапдейо 5.0 - Най-популярният редактор 
за икони и Курсори. 05: УИпдоу 95/98/МТ/2000 
Цсепзе: ЗПагемаге 
Агасппорпа 4.0 - Удобен и Компактен 
редактор за уеб сглраници. 05: УМпдомв 
95/98/М1/2000 Псепзе: Рев 
Еидога 5.0 - Е-па!! клиент, алтернагива на 
Ошноок Ехргезз. 05: УИпдомв 95/98/МТ/2000 
Псепзе: гее 
Епепапа Етрег 2000 4.16 - Мениджър за 
графични фаплове със итБпай превю. 05: 
У/пдоув 95/98/М1/2000 Цсепзе: ЗПагемаге 
Отат Витар 1о |соп 3.0 - Конвертира ВМР 
файлове Във икони (СО формат). 05: Мпдоув 
95/98/М1/2000 Псепзе: 5пагемаге 
Сеап 0К 3.5.0 - Освобождава дисково 
просглрансгво. Изег-тепфу ) 05: ММпдоув 
95/98/Ме Псепзе: Ргее 
тпадеЕогае - Редактор за графика, анимация, 
АМ. 09: МИпдомв 95/98/МТ/2000  Псепзе: Ргее 
Ете Ри! 2000 (МЛпйомив 95/98) 4.0 - 
Прингтира няколко сгплраници В една. Така 
икономисвате харгия:-) 05: ММпдомв 95/98 
Цсепвзе: ЗПагеугаге 
Спопес0 2.7.8.1 - Програма за Копиране на 
оригинални СО-та със защита. За резервни 
копия :) 05: УИипдоуив 95/98/МТ/2000 Псепзе: 


З5пагемаге 

етбТет 12.04.03 - За изчисляване функции, 
интеграли и т.н. 

05: У/пдомв 95/98/М1/2000 Псепзе: ЗПагемаге 
Ог. Затап”5 УЛпдоууз Ромег Тоо!5 1.75 - 
Програма за оптимизиране на ММпдом. 05: 
У/пдомв 95/98 Цсепзе: ЗПагемаге 

усм укМап"з Рпого Ефйог 5.42 - Малоки 
бърз графичен редактор. 05: Мипйомв 
95/98/м1/2000 Псепзе: Ргее 

Копуеог 2.05 - Конвертор за 140 графични 
(ВМР РСО, К25, Р5О, ТОА, НР-С1., РОЕ, СЕ, УРЕ, 
УВМЕ....) и 30 аудио, текст, и Видео формати 
(МРЗ, МАМ, ТХТ, МОС, МОО, АМ!, МРЕВ,...) 05: 
М/пдомув 95/98/МТ/2000 Псепзе: 5Ппагемаге 
Зеагсп апа Верасе 3.4 - Търси зададен 
текст или поредица от символи Във няколко 
фапла. Проверява и 2Р архиви. 05: У/пдоумб 
95/98/М1/2000 Псепзе: ЗПагемаге 

Рай 2.78 - Редактор за пекстове В НТМГ., ТХТ 
и ВТЕ формат. 

Отваря и графични фаолове В АМ, ВМР СЕ (ВКл. 
анимирани), 

(СО, УРЕВ, ММЕ формат. 05: УМпдомв 
95/98/М1/2000 Псепзе: Егее 

Не!Мопног 2.6 - Контролира и дава подробна 
информация за Вашата интернет Връзка. 05: 
У/пдоуув 95/98/МТ/2000 Псепвзе: Егее 
Нурегбпар-ОХ Рго 3.63.01 - 5сгееп Саршге. 
Поддържа Огес«, ЗО!к Се, а също мдео ши 
ОМО формат 

05: УИпдоув 95/98/М1/2000 Псепзе: зпагемаге 
шШигаРауег МРЗ - Плепър за МРЗ, МАУ, СО 
аидо и т.н 

05: УМипдомв 95/98/М1/2000 Псепзе: Егее 
Вабуоп 3.0 - Интернет речник, преводач, 
Калкулатор за Валути. 

05: УМипдомв 95/98/МТ/2000 Цсепзе: Ргее 

ЗА ОисЧопагу 2000 - Нова Версия на най- 
добрият англо-български (45 000 думи) и 
българо-английски речник (20 000 думи)! Автор: 
Стефан Ангелов 


КОМПЮТЪРА 


Плащате 
един час, 
получавате втори 
БЕЗПЛАТНО! 


мшш . паЗх . пе 


без диск с диск 
3 бр. 4.50 в | 11.70 лв 
6 бр. 9.00 8 | 23.40 лв 
12 бр. 18.00 ЛВ -46-80-л6 


Абонатите на РС Мапа с диск 
го получават с препоръчана 
поща или по Куриер! 


Атагопз 6 Айпеп5 зиаеду 
АптогрИз адуепшге 
Ват У/нсп Моште 1: Кизйп Рап адметшиге 
СоззасКз - Еигореап М/агз КТ 
Пак Кедп 2 КТ5 
Пейа Еогсе: Гапа Х/атог аспоп 
Мо Опе Пуез Рогеуег ЗП аспоп 
Рапгег Сепега! 30 КТ5 
коапа Саггоз 2000 зроп 
Зеагс!и апа Кезсие 2 Пар! зиишаноп 
бирегке 2001 зитшайоп гаста 
Мкайу 2 гаста 


Как да се абонирате: 

- С пощенски запис на адрес: 
София 1000, ул. Стефан Караджа 
ме5, за РС Мапа, на името 

на Катерина Тодорова Цанова 

- Направо В редакцията. Справки 
на телефони 987-47-219 и 986-38-19 


ВЕЧЕ С 70 КОМПЮТЪРА София: ул. “Шишман” МеЗ1 

пл. “Славейков” Мед 

ул. “П. ЕВтимцй” Медб 

масите на 

пл. “Славейков” 

масите на “Плиска” 
Пловачв: ул. “Гладстон” Ме11 

ул. “Д-р Вълкович” Ме4 

масите на “Главната” 
Варна: ул. “Р. Жинзифов” Ме14 

ул. “ИВан Аксаков” М2З1 
Сливен: ул. “Г. Драгомиров” Ме15 


Ф 
4 


Плащате 


един час, 


Черни връх - 


получавате втори 
БЕЗПЛАТНО! 


до 
А ф бул. 


с--- 
ч 4 


ка. 


шум. маЗх .пе 


На същите адреси можете да си 
закупите диск, ако не сте успели 
да намерите списание с дисК. 
Цената му е 2.40 лв. Ако имате 
проблем с диска изпратете е-та! 
на: гедакса Фрстапа.рд 


6 


ае Зак 
 рнотово РА -- 
| Зотен 


Защита от "УМдоме 2000 


ми. 15-09.сот 


ммм. 15-09.сот 
Брит е 02/9712020 


6 


тътртото терора расте 


КАЧЕСТВО! ИЗБОР! ЦЕНИ! 


ВИДЕОКАРТИ 


Ахе Вма Мама 8МВ.... 
Ахе Вуа Мата 16МВ... 
Ахе 53 Зауаде 4 З2МВ . 
Ахе Вма М64 ТМТ2 З2МВ 
Ахе Вма ТМТ2 Ша З2МВ.. 
Аже СеРогсе 256 З2МВ.. 
Ствапуе ТМТ 2 М64 16МВ:!......... 
Стеайуе ТМТ 2 М64 32МВ.......... 
Моодоо 3 2000 16МВ/ТМ Ош ..76/96 
Макох МШеппит 6400 32 МВ .5126 
Макох МШептит 6400 МАХ... 8229 
Авиз СеРогсе256 З2МВ : 
Авиз СеРогсед56 64МВ.. 
Авиз СеРогсед ЗАМВ 
АП Наде Еигу Рго З2МВ ТМОш, 
ТУЛп, ЛОМ Нера она 
А Насе Ешу 64МВ, Вейай......... 
Айпууопдег!28 16МВ, АСР/РС!.5140 
Ноймоод РШ8 (ОМО, МРЕС2).. -.6 62 
ТМ Тпег+ЕМ Надо+Нето!е......6 76 


САУНДКАРТИ 


Уатапа 719 30 (КА....... 
Уатапа ХО724 РС!....... 
Уатапа ХС744 (ЕАХ) РС!.. 
Сгвайуе АМЕ 64 |5А..... 
Сгеайме Епзота РС!.. 
Сгеайуе ЗВ 128 РС!.. 
Сгеайуе ЗВ Пуе РС... : 
Сгеайуе 5В Пуе Райпит............ 


ДЖОИПАДОВЕ 
Мисгозой 
Ссате: Рай РИО: рррзертниттнирннетнтя 
зщеу/пдег Ргеез/е Рго: 
зшеу/пдег Пиа! ЗШКе............ 
Годйесп 
Уупа Мап Ехиете....... 
Ша Мап ТпипаегР; 
Оезту 03 
ОПезппу В2 
ОПезтпу О1.. 
р зшпу Еуоктоп /мзс/ 


терете 
Съ 
ле 


-ъаго-к 
>лососо 


Бо борово Бо Боре 
+ 
код! 


С Мах е С- 07 
Атмапаз ЧРО0131. 
Ашапаз 9РО0120 
Ашапаз ЧРО110.. 


дпфиртици 


--к-к-ъ 
чело 


Е22 
Годйесй 

уУ/ипаМап доузиск 

УупаМап Айас 

уупамап Ехиете Она! 
УипаМап Ехиете Оюпа! в) 
УипаМап |тегсергог 
У/паМап Рогсе........ 
Мисгозой! стдем/паег 


с 


Кокъгг 
голосчо 


ВОЛАНИ 
ск зпо! Рго 


ИГРИ - НАД 200 ЗАГЛАВИЯ ро „ колони | 


Аре 5 Еходиз 
Аботтаноп.... 
Аде о! Мопдегв 
Аг Матог П........... 
Айепв ув. Ргедаюг (2 СО) 
Арна Семашгу.. 
Ак ОГ Пте.... 
Агту Меп 1... 
Ацап!з 1 (4 СО) 
Веа! Тпе Ноцзе.... 
Веейе Сгагу Сир .. 
Веамв 8 Вийпеад..... 


Вгамепеай........ 


ВгеаКпеск... : 

Видв Виппу .... 6 35 
Сарйайвт Риз .. 6 14 
Сазев 2......... 5 10 


Сот МсНае Найу 
Сотба! Спезз... 
Сийигоа!в........ 
ОПагк Отеп. 
Пак зкопе: Ем 
ОПагк Мепдвапсе.... 
Оеат Найу............. 
Оеег Нип! Спайепае... 
ОПетоШоп Насег... 


Оаво.. 

Оабо: Нейге а 
Сааво 2 (3 СО) 5 35 
Оее НагЯ 2... .5 49 
Овк Мопа Мош ( .5 40 
Пипе-2000:::::лснннна .5 44 
ОПипдеоп Кеерег |! 5 44 
ЕЧВО 2000... .8 49 


Ешгореап Аг МИ 
Ехиете 500... 
Р/А-18 Когеа.. 


АНА Еетеп!.. 


На ег Оче!.... 
Намег Зашадгоп 542 
Епа! Ооот.......... 6 14 


Епа! Рамазу МП 
Нее! Соттап..... 

Ен Опитйед Ш (3 СО)... 
Нутд Согрз Со9........ 
Епа! Ратазу МШ (5 СО). 
Еооща! Мопд Мападег < 
Саблей(Кпорнзаент ноенълтонсннниаии 5 37 
Сех ЗО0:Етег Те Сгессо.................. 5 18 
Сва! Ватез о! Аехапдег - 
Сгоипд Сотго!................ 
Спт Еапдапдо (2 СО) 
На! Ше....... 
На! е: Оррозта Рогсе. 
Неап ОГ Оагкпезз... 
Неауу Сеаг......... 
Нейсор!ег 
ГЛОГОЦО нас насдоакриаваанардднндсеидарцаатди НИ 
Негоез о Мат 8 Мадс 
Сотрепдит (3 СО)... 
Нотемопа 


гпрепит Саас!са (2 СО)... 
трепит Саасса | (4 СО) 
тдерепдепсе Маг (4+1 СО) 
тммешв 
Кипдоп Нопог Спага... 

Гапдз ОГ Гоге Ш -. Со). 
Ге Мапв 24 Ношгв.. 
|иску ГиКке 
МПА АБгапивесъънсстстоаоинащцъстенеитнеорентва 5 14 


ул. “ЦАР 


тел: 02/ 9( 


Меп п Васк 
Меззгай 
Мот 8 Мадс МП! (2 СО) 
Мопасо СгапЯ Рпх 2.... 
Мою Насег 2........... 
Мою Насег Саззс 
Меей юг Зреед М.. 
Меед ог Зреед М 
МНС 2000 
Мосшигпе.... 
Мотай Зош.. 
Могтату ши. 

(НОЖ, сапоаеснваиао илири етноса 
Оддмопа: Аре 5 Оддузее 
Рапдетотит 2....... 
Ромиегв! Фе ............. 
Ргепег Мападег 98... 
Ригге ВоБв!е...... 
Сиаке 3... 
Неуепап:.... 
НатпБом Зх: 
Найу Маз!егв 
Наутап ОПезюпег 
Неп! а Него...... 
Недшет 
Но!саде 2 
Воапя Саггоз 2000. 
САН. 
Зсшсарз....... 
Зподип Тога! Маг. 
ЗПмег (2 СО)....... 
Зт Сйу 3000... 
Зи! Заг......... 
Заме Ф2его 
Зош Неауег.. 
Зирзиеат 5000....... 
сощаге Рог УМпдомиз. 
Зреед Виз!егв 
ЗРОВ 


дипа ме 2 
зипа ВС 30 


Водие Зреаг.... 


Зтаг СгаН: Вгоодмаг .. 

Заг Тек 25-1 Аппмегвагу 
“аг Магв АШапсе (2 СО)... 
Х-У/пд ув Пе На Мег (3 СО). 
Зиее! Насег.................... 
Зиргете Зпомбоагдпа . 
Зирегрке Муопа Спатропзтр . 
Зузет ЗПосК 2...... 
биав Зл... 


Тне ЕА. Еоофай Мападег 2000... 
Тпе БА. Ргепег |еадие ЗТАНЗ......5 44 
Пе ЗП: уърсраонщеиастенксни Е 


СС ТБепап Зип (2 СО) 
ТотЬ Натег 
Тота! Аг Маг .... 
Прес Ва сан 
ОШта Азсепйоп .. 
Опгеа! Мвзоп РаскК... 
Ирпвта 1: Пеад 8 Оезтоу.. 
Играп Спаов................ 


М Вайу..... 530 
Миа! Роо!.... 625 
Магсган 1 Вашепе! ед оп .. : 530 
МС ЕС Пе а Недан РА 515 


Маггопе 2100 .. 
Мешх с 
У/па Соттапдег: Ргорнесу (4 СО)... 

Муопа Рооща! 98 а) 
Ууопа Маг 1 На (ег 
Х Веуопа Тпе Ргопег .. 
Х-НИез (7 СО) 
2 + ЕХрапсюоп! Кйессонатингонокикарклаиккейаа 8 14 


ваекас 


( пе!-.пе! 


А Сотрапу о? МобптТе! 


ВЕЧЕ НЕ Е НУЖНО ЦА СНЕСТНВАТЕ 01 ЗАКУСМЧИ 
ЗА ДА ИОЛУАЛИЯЯ 


Иг ет Г КА ГА ТА ра 


БъЪЛРУААЕИЛЕН 


5 часа 10 часа|- 3 
З лева 5 лева 1 


тпта!.саго 


Интернет навсякъде. На длан. 


20 часа 50 часа » : 
10 лева 20 лева Па л-- 


ОГЛЕДАЙТЕ СЕ И ЩЕ Я ВИДИТЕ! 


овв 1010 ДРЪЖТЕ ЗДРАВО 


